


9:;?95411 satem W1 wnf::_.dentle._l

HIVERSITY
Kips MEDICAL ‘ T
Dans les pages qui vent n?qus VOUS €XpOsONS tout ce que
vous-iavez. besoin Eﬁvoﬁ po Lorganiser cette Soirée
Enguét¢ier la rendrc- la p!us vai‘g,ntt et agréable possible.
)40 | (ffout d’abord, sachez' ue v0u3< ezi monter la soirée seul
et joties: néccésalrcmcnt e .}Q Gy-un ancien médecin
; ;.alcoo,hquc, dC’VCllé?“J igneur’ ﬁfﬁdlel {[es truands de New-
York.:Votre role au ,iigql;ﬁ;glp la pﬁ‘u& est triple ;' vous devez
géter les' actions entreprises par, J&s ;oueurs (téléphone,
touilles,  etc:), weiller A ce que t(}‘ilt lle! monde samuse et
ridonner Pexemple (en. interprétant votre personnage au
' mieux¢ Linwigue de cette Soirde Enquéte que vous allez
organisée est résumée dans le document intitulé “Le fin mot
de- Ihistoire”, ‘mais ce nest quen lisant la tocalité des
personnages et des i _dlces que vous serez capable de gérer
patfaitement la pa.rt' ;

LIIS REGLES DU JEU

Comme pouvez le lire:dans le dossicr- desting aux jouenrs,
nous‘ avons élaboré un systtme permertant de simuler un
certain nombre d’actions de maniére aussi fluide que simple.
Lorsquun joueur désire_accomplir une de ces, actions; il
vient vous voir et vous remet le nombre de Points Actions
requis. Toutes/les actions sont résolues dans une pieceisolée
4 écart de la pitce principale (I'entrée de votre appartiou.

N

livrez des informations 3 un joueur. Voici comment vous

devez gérer ces séquences.

- CROCHETER 'UNE SERRURE
(Daddy, l'otage, Rocky, Smarty, Tub) :
: : Point-Action

Cette action est nécessaire pour ouvrir les portes
veriouillées:-Une fois qu'une porte est crochetée, les aucres
joueurs peuvent fouillerfa pitce sans probléme, 4 moins que
le personnage ayant ouvert la porte naic dépensé un second
Point Accion pour la fcfermcr.

48 - ECOUTER 1A RADIO
(tous Jes personnages) : 1 Point Action
Il ne s'agit pas de sc brancher sur * KLF The
real sound of the seventies ”

pour détendre I"atmosphére de
la soirée, mais de guecter des bulletins' d'inforinations;

cenfidenticl § dossise reservé a l'organi

“sont donc obligés de demander 4 P'otage de leur rendre ce
méme la salle de bains). Essayez d’étre discret lorsque vous, . ‘service, si celui-ci ne le veur pas, ils peuvent toujours essayer
N Vaprimider

. Pour avoic accts i la liste des messages stockés, il faut

sateur
8L Er
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susceptibles de renseigner les joueurs sur les conséquences de
leur casse et d’éventuelles” informations
intéressantes. Quand un joueur écoute la radio, il doir sortir
de la pidce principale, au bout de 5 minutes, rejoignez-le et
demander luide tirer a pile ou face le résultat de son action :
face, il obtient une information en relation avec le casse du
fourgon GWE, cette information dépend de lheure A X4
laquelle il écoute la radio ; pile, il obtient une information A

la con que vous pouvez choisir parmi celles que nous vous 2
proposons. ;

Cas particulier : Rocky est un vrai américain et explorer la
bande FM est pour lui un passionnant hobby. Il a donc

obtenir

acquis une certaine matrise de cette pracique culturelle.
Aussi, quand il vient écouter la radio et ne capte que des
ineries (en obtenant pile A pile ou face) il a la possibilité de
dépenser un ‘nouveau Point Action avec Passurance
d’obtenir une information intéressante.

@ - -MALLs
sy (Potage) : 2 Points Action (spécial)

Un ordinateur relié au net avec un modem se
trouve dans le bureau de Volponi, inais les truands sont des
blaireaux et pas un d’entre eux ne saic utiliser une bécane. Il

d’abord trotivér le code d’acces révél¢ par un des indices
cachés dans [a bibliotheque. Une fois que ce code est connu,
les messages peuvent éere découverts dans ordre, comme si
il s'agissait d’une pidce-aifouiller. ;

- ESPIONNER

(tous les pérsbh__njages) : 1 Point Action

La confiance entre truands a ses limites et méme:
si-'on convient que les personnages peuvent téléphoner ou
se déplacer dans la maison, leurs complices craignent
probablement quelques coups bas (aprés tout ils se méfient
de celui ou celle qui les ‘a balancé). Aussi quand un
personnage veut téléphoner ou fouiller une piece, les autres
peuvent. tenter d’intercepter son action : ils peuvent
demander A Paccompagner, le frimer pour exiger de le suivre



ou encore l’csplomler Pour cela, un pcrsonnage qm souhaite
en espionner’ un auere doit vous prévenit avant que sa cible
accomplisse une action. Lorsque! la cible vient vous

demander de fouiller une pitce outde passer un coup, de.

téléphone, vous en avertissez |'espion qui doit se mettre hors
jeu pendant la durée’de l'action’ (en se rendant dans une
autre pitce,ou ¢n se tenant a 'écart). Un espio"n nobtient
'[pas toutes les informations quia récolté sa cible. En cas de
\coup'de téléphone, il peut simplément apprendre quel érait
- e sujer sur lequel enquétaic la cible (en toute’ logique, il ne
. peut entendré’ce qu'a épondu’ Pinterlocuteur au bout du
L fil). En cas de fouille de pitce, "i_[_pf:u't savoir si sa cible' @
citrouvé un indice et-la nature. de cet indice (étaii-ce un
* document écrit trouvé dans le bureau de Volporu, un objet
| daps\ une valise, eics). Esp:onner ne peut servu" que pour
'mterccpter urie seule actioti; Sl le Joueur Vel continuer a

Eespionner le méme personnage, il doﬁT paycr & nouveau 1

a Pemt Acuon

i- FAIRE.LES POCHES
(Sweety, Daddy; Smarty, 'otage, Manzoni,

y gl Tub):2 Pomts Action
| Lorsqu un de ces personnages décide de faire les poches
d’un aurre truand, il vient vous voir | et' vous ‘en fait la

. demande. Vous remettez alors au pickpocketile petic papier:
o marqué “surprise 1" qui se trouve dans e chapitre des
.~ - indices. La woleur a:20 minuces pour glisser ¢ papier dans
T unc des poches:de sd victime. Ce temps écoulé, faites venir

O et I'infortuné(e)/dans la piéce organisateut et-demandez-lui de

i vider lei contenu de ses poches. Si le papier s’y trouve,
R s annoncez-luiqu'il vient d’érre la vicrime d’un pickpocker et
A dites-lui ce quilui 2-été volé, Les indices qui ne peuvent étre

5 trouvés que par un pickpocker sont trouvés en prioritél Si la

= victime n'en a pas sut elle, un indice matériel ‘quielle avait
ramassé préeddemment.-(une coupure de journal, un
o document) petit lui étre dérobé. Puis, remettez dlscrétcmem
: le fruit de son [arcm au voleur.
Si la victime'ne portait aucun indice sur elle (C.E Indices),
le voleur ne perd qu’un seul Point Action:

.

- FOUILLER UNE PIECE
(tous les personnages) :
. Action selon la pitce
Lappart de Volponi est assez vaste et comprend de
nombreuses pidces dans lesquelles ont séjourné’ différents
membres du gang pendant la préparadon. du casse, La
plupart de ces pidces ne sont pas représentées physiquement
au cours de la soirée et restent cn quelque sortes des pieces
virtuelles. Pour simuler Pexploradion et la fouille de ces
piéces virtuelles, on a recoursau syseeme des Points Action,
Lorsqu’un joueur désire fouiller une de ces pieces, il doit
venir vous indiquer laquelle. Sii eette pitce ést inoccupée, il
peut la fouiller. 11 reste alors 2 minutes 2 I'extérieur de la
pi¢ce principale puis vous lui remettez Iindice qu'il a

1 ou_ 2 Poing(s)

FREsFEEy s
ﬁf éventuellement découvert. Lorsquiune méme piece recele
TUB['-S ”;a.ruvr e eantAT IR

plusieurs indices,; ceux-ci sont numérotés selon lordre dans
lequel ils'doivent étre: découveres. Un indice ne peut Etre
découvert quiune seule fois (sauf contre-indication) et siztin
joueur fouille une pitce vidée de tous ses indices; il ne recoit
rien, mais ne perd pas les Points Action.! Il ne peut y avoir
qu'un seul joueur sorti pour fouiller une pitce! Les jouenrs
ne peuvent trouver quun seul indice’ par fouille et il faut
donc venir fouiller plusieurs fois une méme pi¢ce pour en
sorcir tous.les indices. Par exemple, un'joucur ne pedt pas
dépenser 6 Points d’un coup pour trouver en un¢ seule fois
trois indices qui sont cachés dans la bibliotheque. Puisque

les joueurs ne peuvent sortir quun -par un pour fouiller et

quils ne peuvent erouver quun seul indice-4 la fois, cela
laisse & tous les enquéteurs une chancede se inerLe queiquest
indices sous la dent.

o

SROON (“’“"" les personnages) sauf i‘mge) 1 e 298

""Points Actiog-
Lotage mis 4 part, tous les personnagcs de cette Soirée =
Engquéte  sont “armés, ‘Cependant; “avant” le dernier-quart
d’heurede larsoirée, il est interdic aux joueurs d’en faire

usage et de commencer 2 se tirer dessus. Il serait dommage

pour d’éventuels cadavres de passer la soirée d+regarder la
télé. Par contre; un flingue peur se révéler bien utile pour
montrer & un personnage qui est le chef.

Concrétement, un personnage armé qui souhaite en frimer
un aucre doit venir vous signaler ses intentions' belliqueuses
ainsi que le genrerde renseignements qu'il désire. obtenir du
personnage frimé: Clest également 4 lui de choisir si il veur .
accomplir ‘son action discriétement ou en face de tout le
monde. C'est ensuite A vous d’aller trouver laicible de la
frime pour lui annoncer quil va falloir montrer ce qu'ellea
dans Iventre. La victihe a alors le “choix entre deux
possibilités : dépenser ou nom un Point Action: qui lui
permettra de mieux résister A [a frime:
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-LE TABLEAU DE LA ERIME

‘Le résultar de cette action dépend du cableau-ci-dessous
quicreproduit les rapports de force possible entre les
personnages, ainsi que lenr caractere (Sweety, qui est instable
céde facilement a la menace d’une arme braquée sur lui ).

La colonne de droite danne le nom du frimeur tandis que
la ligne du haut indique celui de la cible, a Pintersection des

deux se trouyent deux symboles : celui de gauche donne le”

résulcat pris €h compte sitla cible n'a pas dépensé de Point
“Actiofi tandis que celui.de droite donne le résultat contre
une cible qui a dépensé ‘un Point Action. Le symbole ]
signific que la cible est frimée, elle doit maintenant se
conformer A une demaftide du frimeur, le symbole Lisignifie
que la cible n’est pas une gonzesse et quetle frimeur peut se

w

cere. acuon ese 1mpossﬂ:lc

o Le l:esultat dun auup de frlmt':
Urz ﬁﬂncur peut exlgel: Séite; présent A une conversation
télcphomque. oud la foullle d'ons picce d'un 1’ personnage qui
vient d'€ ture frimé. T
Sa. * Le frimeur peug e:qgex:wducfnmé la réponse (&xac*,te
L qugsuon Toutefo be{
f'certams secrets 2  aue @Pix‘ % i _‘ Ly 1....} e
'_ s . K, ‘\"'-‘h-, _4% 4 = 's""'
2 Sweety pavouera jamais '35701? m&Yolponi
e Smarcy wavouera jamaxs ét,ne“iqs 2}’em du FBI.
- LOtage (Tall) n’avouera, Pas Stre, memb,te de la CIA
| avant oy lalnformaugl,}:}gle soit dlvulgpe:e par_voie de |
presse 4

, F. \a_ 1"
- Une f'o;s que vo‘iﬁ ';wez décermmé les résulrats‘ de aon,

g : lnforx?pen,les?dcux protagonistes qui n’ont plug;‘ﬁg}
e sgn‘ml riasgéﬂe

"«.

arque : Lotage nest pas armé et, étant donné sa-

. gorire, de WgPe (ou de nana) A se laisser impressionner et 1[
m:gs‘“te a,ssez b;en A fa frime.

e e,
""w

......

‘contre, si'sa dcmandc peut logiquement Pamener § Pun des

carrer ses menaces'quelque part, le'symbole K s1gmﬁe que.

individu de Lalitre sexess
2 Ensmte, lﬁelic dqm

~ minuftes aprcs/’avmr dépensé les Points Action, Smarty n'est
_pas paryefiue A slisolenavec sa victime, Ja séduction n'a pas
; .-abouﬁ) les Points ‘sont perdus. Si au contraire, le charme :

i‘:‘: personnages nEi, ,r%ré?;‘ tr“"rb

-conversauon) Le joucur ne peut interroger son contact que

’ *me’” "k
o :

\daux‘ autres Points Action. Si le Joucu,r demande des
COIiC[Itlon, ne peut frimer personne. Parcontre, Cest pas le

-~ Pag COY),;VCHUO(I .enitre Ies truands,zaticun d’entre eux ne

: SEARCH ON INTERNET
NG (l’otage) 2 Points Action (special) _

: Iotagc dépense 2 Points et vous-énonee
sujet de sa recherche. Si son sujet ne oorrcspond pas al
articles: diqpomblcs (aux ‘mots clés) il ne trouve rien. Par

articles, vous lui livrez Pinformation. Pour chaque aruclé

nous:vous fournissons une série de mots-clés qu: en ouvrcnt
i

Pacces: y . f }

-
&

- SEDUIRE AR
(Smarty): 3 Points Action ;

d Smamyala posmbduc de séduirte n'imporee quel
rl%ur ce fzure, il ou elle doit vous
signaler qui va &ure sa 'fnmc ¢e-vous donner 3 Points Action.
E@us&"* T p'lrler en téte a téte avec sa
vigtime duram:" 5“ minutes sans:étre interrompue. Si 20

fonctionne, allez voir [a victime de Smarty et dites-lui quielle
ressent une attirance profonde pour Smarty. Il est désormais
inconcevable qu'il tente quoi que ce soit qui puisse lui nuire.

Une si délicieuse créature...

- TELEPHONER
(tous les pet"s'onnhges) +2 Points Action
Le joueur vous donne le'nom de $on COntack\
téléphonique et I'appelle. Vous vous référez 2 la’ ’feqﬂle ?j :
mdlces téléphoniques et vous jouez le coup de télephone en
vrai’ (premez le 1ole de lincerlocuteur en jouafit la

qu; un seul personnage, 2moins qu'il ne dépemc 2 nouveau

formations concefriant un personmage que son contact ne
connaitnpas il perd un seul'des deux Poines Action.

peuts 1solcf'!g,g‘ux pmer un coup de ﬁl et lc Doc (c &st 2 dire
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;, bien prarique; mais matheureusement pour Jui, il
. rien ! Ge pouvoir Cest du pipeau. Aussiy quand le joucur

vous) accompagne quiconque veut téléphoncr Une tierce
personne peut demander A étre présente lors de Ia

conversation téléphonique, si celui qui téléphone refuse la_ _
demande, le curieux peut tenter de le Frimer ou de |

Pespionner (cf. plus ha'ijt')'.

- TRANSACHON _
J ﬁﬁr&é & _;p(.uvent tous - ééh'mger des Pomts
selon leut con:.venanca pour-acheter unc
mPor%hnon,;méga@ler un | personnage & accampllr une
action, etc. ' ;
Aucune transaction en argent virmuel n'est autorisée i ellc
ne s'accompagne pas d’une dépense de Points Action (Cest
trop facile de dépenser desmillions:virtuels !).

Y- "UTILISER LE POUVQIR DE TELEPAT[—I:E
A
@ (Sweety) : colit spécml
TLe pauvie § Swaety est persuadé qu'il a le pouvolr
de lire ce qui se passe dans les pensées d'autrui.. _Cc serait
_men est

incarnant Sweety vient vous voir pour utiliser ce mlent vous

. pouvez lui répondre nimporte quelle nerie qui vous passe

par la tére, par exemple Sweety! peut étre persuadé que le
personnage dont il croit sonder Pesprit est en train de
penser :

S & (_, est. moi-qui ait vendu e coup i la pohce parce

quc

- Pourvu que personm. ne/découvre que, je sms moi
meme un membre du EB.I.* }

- Je suis stir que C'est Sweery qui nousia balancé aux
kcufs

“-Je suis sqr que C ‘est Sweety qui a_rué Volpom

Demeure un probléme : il serait injuste de faire dépenser
des RA. au pauvre Sweety pour lui refiler des tuyaux; crevés.
Pour pallier cet inconvénienty il vous suffit'de gardén en téte

“(ou sur un papier fibre) le nombre de pomts dépensés de

cette maniére et de les restituer au-joueur sous forme de
rabais surilés autres actions: (]u: fmrc payer un seul PA au lieu

de 2 pour Fouiller une pléce ou Faire les poches: d’ | joueur)

'vous remarquerez qugles cnﬁrs des actions sonc V:mablcs sur

la feuille de ce personnage: Tk
- LA ZIZANIE
Beasty) 1 ou 2 Point(s) Action |
* sBeasty est un désabusé et unjimisanthrope, il a
le. don’ dc propager efficacement la plérre opinion qu'il a du

reste de [ lmmuuté

- Si Beasty dcpcnse un: Poing, il peut ra.pandre une rumeur

_parmii les:suivances :

- Sweety a tué Volponi parce qu'il était Jaloux dc Smarty.

Céuait_ridicule mais tin psychopathe comme chcty est

capable dc tout. «.*

- Daddy est gravement malade, il pourrait avoir balancé le
coup aux flics: en 'échange d’une ‘assurance~de soins

-approprids:

- St Manzoni est le commandmurc du coup, il a peut-étre
cu intéréc A balancer le coup aux flics avec I'espoir que
Volponi;se. fasse™ descendre sans que le coup foire
complétcmcnt Il peut rccupérer le butin sans avoir a
pattager avec Volponii.. :

- Tub a I'air beaucoup moins soumis: i M.mlonl qu d nc
semble au premier coup d'ceil:- Clast-peut-étre-lui qui-a

“balancé le coup aux flics pour meture dans la merde son

patron.

- Volponi se méfiait de plus en plus dé Rocky... Il est vrai
que le ‘gros lard n'a certainement pas'le profil'd’un vrai’l
teuand,.. o / & _ = :
- Smarty éuait < proche ” de Volponi, elle en sait strément
plus sur le coup quelle ne-le prétend... Ca I'a peut-étre
rendue gourmande.

Enséchange de/deux Points; le :ru.dncl peut répandre une
rurﬂeur inventée. Dixmifutes apreés que yous avez requ le ou’
les Points Actions appelez deux autres joueurs (hormis celui
qui est-la cible ‘de. la' rumeur).sConvoquez les Pun apres
Pautre,cexpliquez - leur. quil yiennent d’entendre une
conversation entre tel et tel personnage et répéréz leur la-
rumeur, ils penseront qu'il s'agit d’une super. information,
voila la rumeur propagée... .

QUELQUES DIFFICU LTES A
RESOUDRE

La nature de la situation dans laquelle sont plongés les
personnages, la présence de l'otage, la possibilicé d'une
intervention policiére impliquent des relations s tendues
enure les protagonistes de cette Soirée Enquéte.  En
particulier, il vous faudra veiller 4 I'utilisation des armes 4
feu, 4 laisser un peu de marge 2 l'otage et & '‘déterminer le
dénouement de la soirée.

LOTAGE

Lotage ne peut bien évidemment pas faire ce qu'il veut: Le
jouelir a toucefoisdle drojt de samuser aurant que les autres
et cest a vous de veiller a¢e que les autres personnages ne lui
matchent pas trop sur les pieds.

Lotage est laissé libre A U'intérieur de Pappartement, il ne
peut cependant se déplacer seul (en Poccurrence aucun
personnage ne seidéplace seul et tous sont accompagnés par
le Doc) et n'a pas le droit de téléphoner. Sa situation est
délicate mais il a'deux arouts : il a 10 Points Action done il
ne peut pas faire ‘grand chose et surtout; il est le seul 2
pouvoir: ucliser Internet. Aussi, si un personnage veut
découvrir un indice par ¢e biais, il dqlt trouver un
arrangement avec L'otage. Frimer ne peut en aucun cas écre

utilisé pour forcer Potage A chercher mformatson sur

Intcmet Le cotie de cette action (2 I’A) peut “écre payé par
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*Totage %‘_ ,Ear cclux qui’ ]i.ll Ia ‘demandé d’effectuer une

I CC]'ICI'C

*dérail éranc a réglcr entre les joueurs.
L’UTIL[’_SATION DESiARMES

Les armes scrvent prmclp;ﬂemenr "EL ﬁ'lmer, aucun joueur
ne peut en' descendre u-autre avant Pextréme fin de la
soirée. Environ-un quart ‘dheure avant la fin, si un
peraonnagc souhatcg- cﬁ Frfmer un. auuc, “vous pouvcz

“stmplement lllltih%f’* BCera:rcmcnt a la frime, les

réstiltats ne sont' plis rdéte!;mmcs par un tableau mais
simplement tirés %E}!Ie ou face ayant P'action :

Face contre pile - Celm qul quLré pile est mort, 'autre est

o |
Face'contre face - .;”T‘gu:”ﬁ;}s?@nages sont gravement
“blessés, ils peuvent" finir T fpﬁc’:‘et mals ne peuvent plus se
déplacer. Il souffrent et pissent. le. sang
Pile contre pile - Celui qui a éclenché le duel est
indemne; celui (1}11 A éré provoqué st blessé (voir ci-dessus).
Cas parucuher*. '{'ﬂ@;.estfgn tueur; si'le tirage a pile ou face
donhnerun résultat tel que son adversaire devrait étre blessé,
on considere que ce dernier est moEt et pas seulement blessé.
En_aucun cas, les personnages sie peuvent se tirer dessus

hors de ce syswnie de duel.
reigrans

LE DENOUEMENT

Plusieurs événements (coups de téléphones, coups d’ocils 4
la fengtre, infos radio) vont amener les rtruands a
comprcndrc que Fétau se resserre autour:de leur planque.
Mais wout n'est pas perdu pour eux : la fin de la soirée; ils
peuvent s'enfuif’ sicils disposent d’'un nombre suffisant de
Points Action ((d’ot1 intéréc de sentendre avec [otagc)
sentendre ‘avec:MacDowell, ou- utiliser loragc: Tout ceci
dépendra-de plusieurs facteurs. ;

A Theure choisie, vous annoncez 4 tous fes pcrsonnages

quele moment est venu de tenter une sortie, les personnages

ont ¢inq minutes pour prendre une décision collective ou
individuelle quant  leur fuite.

Voila comment il vous faur gérer le bazar :

e

- Chaque personnage peut fuir et tenter d’échapper 4 la
police. Il réussira si il dispose encore d’au moins 4 Points
Actions. Les joucurs savent quelles Points Actions qu'ils ont
conservés les aident A s'en sortir mais ils ne connaissent pas
le nombre requis !

- Tous les personnages ‘peuvent s'enfuir pour moitié
moins de Points Actions,si ils réussissent 4 contacter Skirt

(voir le dossier Indices)a\'f:éc des preuves desa culpabilité

et un moyen de pression (relation avec le journalisme,
entente avec Smarty ou I'otage identifié comnie un membre

(Ct plus bas) et fuir.cn laissant.

de la C.LLA). En effer Skirc, a fes™ moycns dc rap:dcmcm
mettre A mal efficacité du dispositif: policier.”
- Senfuir avec 'otage vil'fatit pour cela réussir.a le frimer.

Méme si Potage est frimé, cette méthode n'est pas une res
bonne idée, puisqu'elle déclenchera une fusillade de la part

des forces de police. Demandez i chacun desjoucurs de tirer
a pile ou face, ceux qui obtiennent pile sont abactus par les
forces de police (y compris les flics infiltrés et 'otage !). Les
autres peuvent fuir normalement (Cest A dire en payant le
nombre requis de Points Action).

Les: petsonnages peuvent acce

Rggrlofire:
’% appa ,i_
plans du B.EG. Ce n'est pas une bonne idée : MacDowell
est une ordure qui va chercher 2 éliminer tous les témoins
(sauf Rocky). Traitez cette situation comme le cas
préeédent : tous les personnages doivc_n‘t-joue_r‘- leur sort A pile
ou face.

- Smarty et Rocky n’ont normalement pas 4 échapper 2 la

police et si ils Senfuient ils peuvent choisir de se rendre.

Quelles que soient les décisions des personnages, faites les
sortir dans la pitce hors-jeu un par un afin de connaiere leur
choix puis lisez-leur le passage concernant leur fin :

- Il s'enfuit avec assez de Points Action

“ Dehors le quartier commengait A étre bouclé sercé et tas
compris que tallais devoir te la jouer Rambo. T as vérifié
que vavais assez de munitions et ta foncé. T as réussi 4 te
faire ouvrirla porte d'un autre appartement de Pimmeuble
et sous la menace de ton flingue, t'as demandé i la famille
présente de se tenir rranquille. La fenétre donnait sur une
ruelle... Six meétres plus bas, les poubelles. T’as sauté. Plus
bas, £as pu courir jusqu’a la 65 ¢me rue; Cétais tiré d’affaire,
mec ! Clest ce qui sappelle avoir du bol L. ”

- Il Senfuit sans assez de Points Action
¢ “ Le quartier commengait 4 écre séricusement quadrillé par

‘la volaille. T as tenté ta chance jusqu’a I'escalier de service :
L'issue érait libre. T’as dévalé les marches quatre 2 quatre et
“'a courty pour essayer de rejoindre une rue passante ot tu

serais, tiré d'affaire. Tu te croyais sauvé quand tas entendu
quelquiun.gueuler derriere toi : “ Bouges plus, les mains sur
la tére er les jambes bien écartées...

Tu fes dit que t "allezavoir beaucoup de temps pour penser
A toute cette histoire:.

Merde ¢a devait étre dugiteau ”

- II est abattu au cours d;',u_ne fusillade.

“ Merde, d&s que tes sortiy ¢a 4 commencé a gueuler dans
tous les coins. Putain y Zavaient envoyé 'armée ou quoi. Les
quelques passants qui trainaient dans la rue ont beuglé et se

'sont tous jetés A terre. Clest sGrement 1A que fas merdé. Au

lieu de te coucher roi aussi, tias dégainé et t’as commencé A
tirer ctia courir. Cétait comme un film. T’endentais les
balles siffler. “Tu voyais les flics que tu mouchais s'effondrer
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derri¢re une belle giclée écarlate ! Ec puis il y a eu un gros
flash rouge. Tout a tourné autour de roi. Tu as vu que tu
tombais mais tu n'as pas senti Je' choc du sol. Dailleurs tu
sentais plus grand chose, juste une douleur sourde dans le
bide. Ce que tu as vu ensuite érait un mec allongé sur le
bitume, un mec qui e ressemblair drolemens mee, avec une
grosse tache rouge sur le ventre. Clest seulement 13 que t'as

' compris que Cétais en train de crever...

Merde quelle fina lacon!”
PREPARATION DE LA SOIREE
LE CASTING

Aprés avoi choisi lesjoueurs que vous souhaitez convier A
cette Soirée Enquéte, vous-devez répartir les 8 personnages
entre cux. Il existe plusieurs méthodes. La plus simple est de

" proposet un, deux ou trois personnages a chaque j joueur en

en brossarit un rapide.portrait qui ne révele que la fagade du
personnage.’ Voici le nom-des personnages-avec le descripeif
rapide: que vous .en ferez ‘aux joueurs (arrention ces
définitions correspondent A I'image que donnent d’eux les
personnages, ce n'est pas forcément. un refler fidele de la
réalité).

- Rocky : un dur, pas vraiment sophmhqué dénué de
scrupules.

- Sweety : un jeune truand, tres speed.

- Beasty: un type assez froid, plutér secret.

- Sm:u:ty (oomeillé pour une femme) : une jeune, qui en
veur, assez sexy

- Lotage t un pauvre type ramassésur le'bord de’la route

(attention ceé réle est parncuhcrement difficile). ”
- Tub : un tueur prOfés.‘sior‘mel trés consciencielx.
- Manzoni :un vieux mafiosi qui aime la tladitlon
~Doc: cest Yous..
- Daddy : un' l:ruand de la vieille école qut a bientot 1 lage
de Ia retraite. § L5 L »

- Angy : un t:mgna un peu ba\ﬁard unRSpels foullle -merde

(attention, ce pt;rsoﬁ’hage est subsrdmre)
Lorsque vous prop 0se
cornpte deila personn

' n_ personnage tds gxbenmque (Sweety par exemplc) 3

quelqu up de partfcuﬁ‘érement renfermé." Choisissez

notaminent avec soin les joueurs qui lmameronl: Smari;y et
f

I'ocage car leurs réles sont leﬁClles Comme Vous I'avez sahs'

doute, remﬂrqué les pers‘opnaggs sont écritsau masc;uhn sauf
Smarty qui 2 été pensée comme, in: ole féminin. Celadigla
plupart des cdles sont 'm xtep et peuvent é(re ;oués ()

indifféremment par une ﬁlfe ou un gargon.. Si votis ne’
SUnER

connaissez méme pas au mohrs uné ‘fille Pouf 1‘11'

Jouer ce_rble-par- un’"' arcon. "If tance de Vleonl po}g

afty % dovient plus patcrnellc qgg% cl-ie‘ ot ﬁé‘iﬁouvolr

451 _S.WasH sa
5

cnreg,lsl:rcmcm;s de’
& Dyuong

q{u tachmpengen

séduction de ce personnage devient un puissant charisme.
Nous vous conseillons enfin de demander a chaque joucur
une petite participation aux frais de la soirée (photocopicsict
repas éventuel) de Potdre de 10 A 30 francs par personne (ce
qui revient donc beaucoup moins cher que n'importe quelle
place de cinéma ou de théitre ). Les joueurs nén seront que
plus motivés.

Une semaine ‘avant la date fixée pour fa soirée, vous
remecrrez 4 chaque joueur une enveloppe cofitenant les

~photocopies suivantes :

- la feuille de personnage du j joueur
- les dix Points Actions
Contactez 3 nouveau rous les joucur's un ou deux jours
avant la soirée pour répondre aux éventuelles questions,
discuter du personnage et donner quelques conseils
d’interprécation. :

ATMOSPHERE, ATMOSPHERE... - -

Lidéal pour jouer cette Soirée Enquéte ést de disposer de
deux ou-trois pitces séparées. La premitreiest la pitce de jeu
principale (la salle 2 manger ou le salon de votre
appartement), la deuxieme est un lieu plus calme ou les
joueurs peuvent se retirer pour discuter a abri des oreilles
indiscréres. La troisitme” pitce. représente “le’ réste “de
l'appartement; cest un lieu “hors des lieux™ ot vous recevrez
les joueurs, cest Lantre de I'organisateur et cela peut-grre
votte cuisine ou méme votre salle:de bains !'Si yous manquez
de place; vous vous passerez de la deuxieme. pice.

Essayez de décorer et dageficer un peu les deux prcm)élcs;_'.l-::-- =

pitces en"y metrant. par ‘exemple d,es objets - insolites
évoquant ' Amérique et le mande de fa pegre (affiches, de

: cmé bouteilles de bourbon v1cfes) Perréez égafemenc i la
sonorlsauon qul dmt étre présen!e sans. e,g:re obsédante. Vous.

pouvez ainsi - “dans [a ptermérc pléce uciliser ides
irene hurlantc qui viendtont: inquiécer
s B.C Fgc‘é itmléard%‘dg fockiou du_gros rap
(¢ t:onmh er-2 donne unbon {eclmg

Ne[us nmszstcro‘ns enfin Jat’nﬁis,.a :
lmportancc de Ia, cr&dlblitté dcs SREES o:!néfgcs et dc

la Soirée par cxenr\p,le, a,ccuejliez 1es*
_votre” tole. Ne dites paKLEiSalut Bébert ! Ouah’ tazq;)‘s asse fon ¢

magne- t_éu [X ul 1 yeux no_u&-faue
a‘dcun mgiﬁent%vous é“dcvez Vous

' costard ! ' mais “PL:Q -
b g

repércr ou quoi 2 " ]

- déf Epartir de Votre p,gsqua:ge ‘afine 1:1c1ter~ié oueumg en’

faire! autant: Qu fassiez pou

demandez-vous taujours ‘Comme
éait_la réghté Quev-pcnser[ézaveus dun ﬁlrfl‘ dopt

pg § trutag@s seralent apparents, ol fm ven:alc Penyers'des’ c[écors ‘
Smarty (et 1A je vous plams sinG reTem‘), vous peu’ﬁfe&?fﬁu‘e st la.fperche ‘du prenenr defso

Ce\a casserait. tc u‘Te
Parﬁbmnce Clest absolument ia méme chose pouﬁv\une
Solrgt: Enqucte‘ Blen sur, “vous changcz totalement

rsm-nagcs{g : élﬁ:nt .

q%r el yous . ur- enu}h%:v.%;(e :
mtcrp[%tannn vor oak ef latmq,sp;hé e*dg“(la~«pa e,___ Iy
i P, g}‘ 7 ey




d’atritude quand vous étes dans la pitce “hors jeu®s car vous
y dies ]orgamsatcur et non plus le Doc. -

LES PETITS DETAILS PRATIQUES

Vmc! une l'iscc dc toutes les pc,rltgs choscs que vous durez é-
faire pour prépaterla partie. Lensémble de ces préparatifs ne
devraient pas vous prendre plus de deux:ou trais heures,

LES INDICES :

* Photocopiez la premicre séric d’indices (C.E. Timing) et
rangez-les 'dans’ une cnvc{opp\c Le nom de chaque
personnage figure sur l'indice qui lui est destiné.

sur lenveloppe Cés indices sont tous numérotés sclon
l'ordre ‘dans lequc] ils seront .découverts (ex : bureau 1,
signifie qu'il §° agit du prermer indice qui sera trouvé dans lc
bureau),

» Photocopiez les indices/coupures de journaux ec collez-
les dans des journaux. appropriés, que yous laisserez
nonchalamment trainer dans la pigce de jeu.

* Photocopiez les indices téléphoniques et placez la feuille
dans votre dossier jeu.

* Photocopiez le questionnaire (“La féte est finie!”) que
vous remettrez aux joueurs ‘en fin de partic ainsi que la
feuille de debriefing (“Le fin'mot de I histoire”) qui explique
ce qui Sest passé.

“Tous lesindicesdoivent étre rangés dans un dossier jeu qiic
Vous mettrez dans Ja pidee hors jeu. Indiquez clajrement sur
le dossier qu il est hom jeu et que les joueurs ne dowcnt pas
I'ouvrir.

LES ACCESSOIRES ET LE REPAS

Cette Smrec Enquéte est prevuc pour se Joucr en quacte ¥
cinq heures. Si vousten avez la. poss;blllcé nous vous
conseillons de prévoir un casse-dalle : ‘manger ensemble est
toujours une occasion ‘de conversation, méme pour des
truands en cavale. Ecant donné lé contexte, vous n'aurez pas
a vous casser la téte pour nourrir vos. joueurs sans rompre
des pizzas ou méme du McDo feront bien
“ couleur locale "' Veillez A ce que le repas ne seit ni trop
abondant ni erop arrosé, ce serait préjudiciable au reste de la
soirée.

Pambiance

sonfidenticl ! dogs:

rganisateur

., commence vers.19h30 ‘¢t se termine vers mm%mt Si vous

. . * Photocopiez les mdlccs qucl::s joueurs ﬂEcouvpmm Gl
 fouillan: Jes- pieces de la. maison; classez” les da@,s"auramu a e
& enveloppcs guiily, 4 de pieces et écrivez le nom détd] pitce | 5

Lar reSG:‘.‘..l:\r
’c;nfiden’me;l t doss.ar reservs a

"QUE LE SPECTACLE coMMEth !

Nous _vous proposons ici un tlm;qg lnd:canf du
déroulement de la soirée, en partant du prinupq que le jeu

LURANTOR

organisez la partie daps Papres-midi, recpécrez $1mpjemant
Iécart entre les evénemems : _ e

r Ty
| -

(i3

19h15 - Ar'rivée des joueurs ificarnant Manzonl et Tub.

19h30'- Arrnvee des autres joueurs Les présdglta{;lons sont

Clest a vous dc fdire le point ¢
~.s0irée &éma‘S‘quc e tralg;;_
“de Volponi_(enfin..c’e
personnagcs)

21h30 - Les srrénes se fom de plus en plus Fréqu tes.” o
C’est-a.vous d’en prévenir unou plusieu "j;ur_sr

. (ou de diffuser un'son enregjstré). ¢
22 h 00 - Un hélicoptére commence A survoler le. qdarﬁef
Cest a vous d’en prévenir un ou plusleum joueurs.

(ou de diffuser un son enregiscré). | 4

23 h 00 - MacDowell appelle les malfrats et leq_rq;roposg
de"lui liveer les plans du B.EGe sans faire
d’histoire, Il les laisse Senfuir siceux-ci laissent les
plansa Rocky Et‘_’parmlr sans demander leur reste.

23h 15 - Le Dec, cest i e vous, demande 2 tous les
eruands de décider de ce qu'ils fone : ’heure de la
rétraite stratégique est arsivée. Vont-ils fuir en
emporcang les plans du B.EG., en menagant
Potage ou vont-ils juste tenter leur chance.

23 h 30 - La partie est finie, distribuez les questionnaires
“La féte est finie "aux joueurs.

23 h 45 - Ramassez les questionnaires, discribuez les
feuilles “ le fin mot de Phistoire ”. Latssez les

joueurs discuter tout en vous aidant A ranger votre

appart’ (“ Aaaah ouais, moi j’ai dit ¢a parce que je ,ﬂdm_.":
croyais que ¢ égaic toi qui avait fait [eruc! ?);
24 h 00 -

Mettez tout le monde dehors. Dodo... (=%

a l'organisateur
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TA VIE, TON OEUVRE

LABUS D’ALCOOL NUIT ALA SANTE

Tu avais tout : un beau -méncr, un gros saialre,,: une
épouse respectable, Tliine maitresse (docile,
charmante villa, d’adorable mouflets et méme! un

une

. gentil chient La chance érait tellement généreuse avec

toi quéestu en oubliais de la remercier. T’ auls,ls peut-
étre'di... !

Tu éeais chirurgien et un jour, un patlcnt est Mort au
cours d’unc opération pourtant banale. Ce geénre de
choses arrivent, les analyses préliminaires ne suffisent
toujours fatale faiblesse

pas A déceler

une
physiologique. Ta n’y étais pour rien, mais ce ne fut
pas l'avis.de la famille de la victime, ni celui son
' Et quand au procds un de ges collegues
témoigna pour affirmer que tu avais bu un whisky et

avocat.

L.

zf‘r;..’ §= T
= SECE 2ol . /Wm
n s Mutr
Sk sé:%,33¥2’_» ,§1‘M o

crois bitres avant I'opération, tu as compris; que la
chance avait tourné:

Tu as doncperdu ton 'beulot'er ton salaire; puis ta
matftresse, puis ta femme, ta villa, tes gosses et ton
chiens Ealcool qui t'avais condamné’a été beau
joueur, c'est-depuis ¢¢'triste événement ton seul ami

fidele: Les années qui suivirent furent bien sombres,

cuavais - €l < doniciler %~ Bowery,(la_rue des

clochards:a New- York) , entre deux poubcllcs Tes
journées consistaient A trouver e quoi te-saouler-et A

éviter les mauvaises rencontres; Dur. Et puis, une nu.lt_
tes tombé sur un truand qui-venaient de se manger’
ung bastos au cours d’un casse foiréux. Tu I'as aidé 2

rentrer jusque chezitui, tu l'as allofigé sur son pieux,:

tu Pas aneschésié A la marijuana et tu I'as solgne avec

une simple pinde 2%piler et deux pares de ciseaux. Lé
malfrat s'est vite réeabli ce il 'a été reconnaissant. Il

ta allongé iquélques billets, ta aidé a dégoter un
meublé et Surcour a contribué A te réconstituer une
clientele ¢ tu'es'‘devenu en quelques années le
qhim_rgi'c'n attieré de la pegre New-Yorkaise.

Tu tetes encorelun. peutsursla bouteille :
pour € pastrop penser au passé.

JUSTE AVANT LA SOIREE

Clest: Volponi qui c'avait demandé de te yendre A la
planque au cas ob un de ses hommes aic besoin de tes
services. Tu as soigné Rocky qui érait légerement blesséer
constaié que Volponi étaic bien mort.

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

Le Doc se fout de cout, il soigne
les.. blessés, encaisse les dollars et
“vide les bouteilles, voila le sens de
existelice’ misérable.  Les
préoccupations de ses clients ne

son

I'intéressent pas et il nes’en méléipas.

juste assez’
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_ _ 9 mai 1997 - 18.22 PM. Brooklyn, Al angle de Stuyvesant et Lafayerte.
| ~ “XLe chauffeur du camion blind¢ de 1a General Weapon Engineering roule lentement et sereinement & He € d
secret dé la cargaison ttansportée a été bien gardé et lui-méme en ignore la nature. Exlavaleur. | | | e
Il fe vott pas Beasty qui A cinquante métres de son fourgon épaule un lance-roquettes et fait feu, exglosant
la cabing, le chauffeur et-son copllote Le resteiva tres vite! ‘Dé'deux bagnoles émergent R0clcy Sw,eety
Volpom et Angy, tons masqués. Une petite charge d’explosif suffit pour faire sauter la porte latérale ‘du
fourgon et deux balles de Sweety: envoié les convoyeurs qui se trouvaient [’ intérieur au paradis-de caves..-
Le butin dont sempara Volponi ne prend: pas: beaucoup de place s.une simple nallette. Y
Clest quand quelqu’un.a fait feu stir la bande que tout commience 3 foirer. Daddy crie. quelque chose ent
. 11| indiquant une voiture garée plus loin. Volpom se met A tirer sur la caisse, immédiatement imité par Swaety
g Beasty, puis par Rocky et Daddy. Des types sortent aussitdt d’une autre bagnole pour'se joindre la fusillade:
“.On nous a.donné ” hurle Volponi. Ce sont sesdernisres paroles un pruneau Latteint en pleine poitrine:
' Sous e feu nourri de la flicaille, Beasty rentre le corps'du caid et le butin:dans une bagnole tandis que Rocky; |
touché a son tour par les flic, S'engouffre dans une autre. De son coté Sweety le déjanté prend le temps dé
braquer un pauvmec qui passait par 13 et le force 3 monter avec lui dans la caisse conduite parSmarty.
Dzms un grand ctissement de pneus, les truands prennent la fuite, ralonnés par les keufs. Mais le quartier a
été bien choisi : aprés une demi heure.de rallye dans les'ruelles de Brooklym, le gang de feu Volponi parvient |
a semer ses poursuivants et 2 rejoindre la planque qitavait Toué le caid pour ce coup : un loft entre la 50¢me
rue et la 1léme avenue. i
Adlaplanque, iils trouvent trois types en train de lés artendre = Doc, le médecin attitré de la pégre, et d@ux
gars venus de la cBte ouest : Manzoni, appatemment un gros bonnet du nulleu et Tab, son gorxlle.
Dehors, les sirénes hurlent, [a chasse est ouverte. :
| Dedans, P'ambiance ‘est plutét tendue. Une'seule chose ést stire : ce ‘qu'il y adansicérte mallettae dmt vﬁfon'
un paquet de fric et quelqu’un de bien renseigné a du vendre la méche & la volalile =3 ﬁmdra danc rester en

e e

t)

E- - \ planque le temps qui faut pour savoir. Rester caché,

| .Poux mounr”’ -

- ‘ . it :

QU EST~CE QU UNE S()IREE S o : :

b S ENQUETE » . = -

R 2@ Un polar noir, fancaﬁlqms, une‘mysfér cuse: ave‘inute dont des tics de langages sont indiqués. Vous pouvez vous en

| : ‘--vous allez érre? Lun desy Persohnages pnnqp.mx LGe inspirer ou interpréter le réle différemment (auquel cas,

personnage que vous incarnerez va étsc Elongé dans une faites le en accord avec I'organisateqr).

' ‘istoire quizpromer d’éure, cxalxa‘ﬁge -uﬁ‘*’crlme, un vol,.un Votre personnage pourst;i_’t,‘d'_cs-but__s.:_qui-_lui SONL Propres.
: événemcm insolite 2 Qm Sait.? (}’t%‘t 2" ‘xggus, ainsi qu'aux Ces buts spécifiques vous aideront beaucoup. 2 le jouer, e

| _autres« )oueurs, et geqv,l a;de de I oxgamsateur qu'il les perdez donc pas- de vue mais ne les laissez pas non plus,,

g1 ap‘paméndra ‘de_dénnes beaucoup de vie au, s@énano que

nous avors. éouc 4 ,”r #
g -r’.-'-"

vous éloigner de I’ enquéte principale. Il vous: wfatdra
constammient ‘maintenir un équilibre délicat entre ces deux
activiteés. ”

Respccl;cz votre téle le plus possible, quoi que vous fassiez
.ﬂ [cours de la soirée, quoi que vous disicz, faires-le en rant
Votfe personnage est évoqué plus loin. Nous avons résumé - e q&g :rsonnagc dc la sorree Le fa.lt q’u un maximum dc
_ s rx histoire, brossé sa personnalité afin de vous guider dans - ’?l-

: voi’mmterprératnon Lisez attentivement ce doctiment. Plus
'awous“ sentitez” votre réle, plus vous prendrez de plaisir au .
cour *dc fa Soj}:éc ,Enquetc Des mdicatfons vesnmcnta;res,

"*w..“" \.J,{«-

1§T PBRS@NNAGE

.
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extrémement importantes, ce sont elles qui vont structurer
le développement de Pintrigué, qui vont nourrir le
déroulément dela soirée. Bien qu'il faille toujours rescer
prudent lorsque vous discutez avec un autre joueur (qui sai,
clest peut-érre I'assassin...) ne retenez pas trop longtemps les
informations que  vous possédez. Plus vous livrerez

‘ .lntelhgcmmcnt vos renseignements, plus vous-en-recevicz.en
. téour,

_{,_donnantd&anpam !

Desile débue de la soirées vous jouerez 3 votre role e; serez
plongé dans le-contexte du seénario. Vous taver Tu un texte
d’introduction vous présentant rapidement les circoistarices
de la Soirée Enquéte et les événements qui la prée&dem
Lisez -attentivement = ces' documents, aﬁn de

bien

comprendre la situation. Si certains points ne vous qernblcnt .

pas clairs, nhé,suez pasi{a dermander des prémsmns, a
l'organisateur. i
Lorsque cette soirée commencean “ méfait.” v1e.%1; s:l’étre
commis:le coupable est I'un des personnages. G i’égt lpeut-
étie vous datlleurs (si c'estille/cas, icela figure sur voi‘k'e feullle
de personnage) ! Il vous faudra done enquéter aF n de
démasquer le coupable tout. en deartant ks soups;ons de
vorre personne

Entre  les “personnages/ides suspicions vont naitre, des
alliances se nouer et se- dénoucr, et toutes ces sicuations vont
donner vie au jeu. N'hésitez pas 4 construire des. intrigues
avec d’autres personnages etfd nourrirla smréc en

Frank
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] rcbondlssements de votre cru. &

2 COMMENT MENER L'ENQU;:E_T'E
Susssss ' DES INFORMATIONS:

0

Notre principale occupation au cours de la sou‘éc sera
probablement... le bavardage Cest_en discutant avec les
autres personnages que vous allez apprendre qui ils'sont et
ce qulils savent. Ces cOnversations constituent' votre

= principalesource d'information. :
"“ " 'DES INDICES GACHES o !
e i1 . 5 .
i “Outre les informations que vous obtiendrez en discutant
== avec les autres personnages, vous aurez divers moyens
\% d’obtenir des indices qui peuvent vous aider A progresser
T daris vourelenquéte.

'ﬁﬂ',\- Cerains _de' ces indices sont tout simplement cachés dans
- d"‘ﬁs‘ Fuine des pitces otrse déroule la partie. Il peut s'agir d’'une
E‘. boule de papier traifant sous le divan ou d’un article de

& Journal, d'une lettre au vu et au su de tous, alors ouvrez

.

Poeil I Attention toutefois & ne pas lire ‘tout ce qui vous

tombe sous les yeux. Il escainsiiinterdit de lire fa feuille d'un
autre personnage,'méme si elle craine par terre.. De. méme,

. redevenir

Porganisateur posséde un dossier jeu dans lequel sont rangés
des papiers importants, b ouvrez jamais ce dossier:-

1 De nombreux!autres indices peuvent érre découverts en
accomplissant cereaines actions propres & votre personnages
Ces actions sont simulées grice au systtme des Poincs
Action: La nature des indices cst res variable. Certains vous
concernent (des papiers que Votre personnage a égaré ou
laissé tratner dans sa.chambre) dautres concernent les attres
pErsonnages, aussi-ne soyez pas SULptis si une rumeur 2 votre
propos Couft parini les autres personinages (si-vous-avez des

‘doutes, si elle vous parait fondée sur des preuves, p1rle—Ln

avec l'organisateur), -pour la méme raison quand vous'
dévoilez un de vos indices 3 un autre Joueur essayer den
avertir l’orgamsateur - '

LE SYSTEME DES pQ.IN"fs.AC'I'IOﬁ‘

Au début de lalsoitée, vous avez un capital-de 10 Points'"
Action. Vousidevrez gérer'ceicapital pendanc toute la soirée
et 5@"@161& quglles actions-yous semblent les plus pertinentes: -

Voug ne'ponvez simulerique les actions précisées sur votre
femllé’ de personnage. Lorsque vous désirez le faire, vous"
devez tep]ours en avertir lorgamsatcur qui vous donnera
quclquesn dlrectlvcs. Il sefpenc que lorgamsateur vous:
demande'de différer cetre action. En aucun casivous ne
devez alles contresesindicatiofisiicar vous pourtiezgicher la
soirée ou meéttré en péril un événement prévu.

Une monnaie &’ ecbange

Les Doints Action servent également de mionnaie
d’échange." Vous pouvez aider up autre joueur et demander

P!
-

.

1

pour cela une fétributionen Points Action. Il 'y a pas de

regles; précises pour ce genre de transactions et C'est aux
personpages de trouver un terrain d’ entente. <
Le salut? + -  ~rmmony, ¥
Cette Soirée Enquéte a pour cadrc la planque de malfrats
aprés Un casse/qui a mal tournc . Les flics sont’sur les dcnts
et il se pélir que la soirée se termine’dans un bain de sang.
Vous'aurez petit-tre 2 vous ‘enfuir et quchucs Points Action
vous seronc utiles dans votre fuire ! ! Combu:n ? Je n'en dirai
pasplus. £ 13 \ 144

LAEIN

Un événement ot une information détermineront la finfde
la Seirée’ Enquéte, vous poutrrez alors quitter votre réle et
personne  plus
Lorganisateur vous rémettta ensuite un.questionnaire, celui-

une ou moins normale.
ci portera sur les événements de la soirée e il vous sera
également démandé de choisir un autre joucur dont vous
avez: particulitrement apprécié la prestation. Toutes. ces
questions permettront de déterminer le meilleur enquéteur
de la soirée et le meilleur comédien qui gagnéront tous deux
le droit d’écre acclamés (et d’organiser la prochaine Soirée
Enquéte).
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TA VIE "TON OEUVRE

ENTRI: OMBRE ET LUMIERE

!t! o

T es né dansune honnéte famillc Ltélo américaine de Little
2 (Iraly, & New-York: Ton' pere s ééiﬁe macon et tu te disais

> Hidrertiens en comgmplam les sa{xﬁn}gfs hots d’atteintes des
S=grattes ciels que Seeait ‘ton fﬁipavh 40i qui construisais la

fierréide; IAmcnqﬂe\}Ié‘?s,, pas Farclé Aséaliser que les WASP
(White Ang]o -Saxon Protestant, les angln $aX0Nns protestants
blanes) voyaient pas la chose comn%lc ¢a et que pour eux, toi

et les tiens vous sgr;@%.‘}:@:}ours es ritals, des méeques
-malhonnétes 2 peine plus fréquentables que les negres.

Melting-pot mon cul ! Quand r&m pere est tombé d'un

+ + échafaudage et” ‘quiil a’ méme pas eu de pension suffisante

pour faire vivee dignement s famille, t’as compris que tu ne
devrais jamais rien attendre ‘d’ @i)cle Sam et que tavais
inrérét a étre du coté des o gagnants Alors tu tes battit sur le

-~ difficile terrain de Pécole, €erias bavé mais. c'as gagné. Ily a

cing ans, C'as obdn tm diplome ¢t ti es.dévénu journaliste.
Seulement pa§ question de yendre ton dme etita plume aux
exploiteurs d.peuple, non, plutde crever. Tu''es mis 2

' bossén en indépendant, vendant‘un papier par ¢i un papler

par fa, Turavais un atout de pmds, celui d’avoir CONSCryé
dexcellenses relations avec ceux qui; gamins, jouaient dans

la méme rue que toi et qui aujourd’hui, pour bon fiembre,
d entre eux, entretenaient des relations plus ou moins suiyies.
aveccla mafia. En fait, sans étre toi méme du coté des
truands, tu n'as jamais réussi & les hair. Tu les comprend trop

bien:: avec un peu moins de chance, toi aussi t serais
au)ourd hui un membre de la “ famille ”. Er puis, il y a une
chose que tu as apprise aucours de tes années d’études : les
plus grands rruands de ce monde ont bien souvent pignon
sur tue, ils ont Pair respectable et s'affichent en premitre
pag(:'des journaux, ils dirigent de vastes multipationales ou
sitgent parfois au Congres.
Depuis: plusieurs années, bosses sur un histoire
compliquée 'de rafic international d’armes dans laquelle
sont mouillés des politiciens et des flics américains ainsi que
des caids de la pegre sud-américaine. Voild ce que tu as
découverr et écrit dans divers articles (attenrion, certains de
ces articles constituent des indices au cours de la soirde).
Quand, au cours des années quatre-vingt, plusicurs
personnalités | du Départemenc d’Erat décidérent de
participer a la lutte clandestine contre les' gouvernements

commission de
Hles activités clandestines dé 14 €1 -
appelle déja le Nicaragua-gate (en rcfcrcncc au Watc:rgate)

LONG ISLAND

“ de gauche ” _
complexe opération-visant A instauretam dispositif d’écrans
au sein- méme des plus hatites spheres des administrations de
I'armée et du renseignement, dans le seul bur de détourner
des fonds d’armements et d'organiser des activités non-
autorisées. Lorsque ce trafic prit fin;yles aimables
collaborateurs de I'Amérique avaient déja mis sur pieds un
efficace et discret réseau de pénétration et d'évasion de notre
territoire quil eut éié dommage d’abandonner et qu'ils
reconvertirént aussitdc pour le trafic des stupéfiants. Une
enquéte aéié récemment créée pour.¢ -éalai i

Malheureusement, plusicurs politiciens oeuvrent pour
mettre fin aux travaux de cette commission: Lun d’eux est
Alan Skirt, Sénateur de 'Etat de NJY. et président de la
commission de recherche en armements de pointe que tu
soupgonnes d’avoir dcs liens avec un cerrain Manuel
Azuleijo, citoyen pér.uvmn ayant commencé. $sa peu
recommandable carriere dans les milices d’extréme-droire, et
qui travailla pendant de nombreuses années pour le compte
de la C.LA. 11 est aujourd’hui certain qu’Azuleijo est Pune
des figures les plusimportantes du trafic de cocaine.

JUSTE AVANT LA SOIREE

Grice A tes contacts dans la peégre, tu as appris que Volponi
montait un coup téléguidé par Azuleijo. Toujours grace a ce
genre de relations, tu as réussi 2 entrer dans la bande de
Volponi et tu as participé au coupicontre le fourgon blindé¢
de la General Weapon Engineering,

d’Amérique .'Centfd}e, ils _élab_orérenﬁ e




UNE B_ON_N-_E SOIREE EN
* PERSPECTIVE
“Tes objectifs'au cours de la soirée:
- Dissimuler ta véritable identité.
- Enapprendre le plus possible sur cette bande, ses

“motivations et surtolut leur véritable(s) chefs. Le projet BFG.

est tl‘O]) 1mp0rtant p()l.ll‘ q'l.l ll n y ait pas dC gl'OSSﬁS pomturcs

1 idérriere tour ca.
0 & Identifier fa balance, siic’ estun flic tu peq,}\ Cen faire un

15 indic. ¢ b

COM-MEH_T TE 'i;A'-].OUE_R 2

Serré. Tu es 1 pour sécolter des informations ou mieux des

;-'_pmu?es S@rement pas pour devenir un cnrmncl ou pour
.« \fire 2 sa place le boulot de laﬁpolxcc Clestvrai que ga risque
de pas éue facﬂc, les: tn&ands sont rarement des geiliy rrés

t bavards
| TON LOOK

Tu avais chpisi un‘truc assez passs:—partout pour le casse. Tu

as ‘en outte unflinglie que i preferemls ne pas avoir i
uriliser er un masque de carnaval (c’écait pour le casse).

TES REPLIQUES

- Y a trop deichoses pas nette dans. ¢t histoire: Le mieux
clest qu'on métte en commun nos infos,

- Les flics y sont comme nous;:mec. Pas meilleurs. Y sont
juste de Fautre cocé.

- Jsuis lin"itl'iland-inoi Pas un assassin !

\ RU CONNAIS

- Doc: le médécm agcitré de'la pégre, rien 4 redlre un type

: and de la vieille'école; quia cqgnu
Volponi il y a' o:g&t%nips, un brave type auf fbnd ok
- Rocky : un

~Sweety : Un Jﬁu .
comme une grenad’s-
- Sma.l:ty, une bc!lc‘&
plalre‘ﬁ Volpom
-Aa grande SUrpri ?"gm recopnu un dcs memg}es au
gang’ Cehii qui se fait ;gpp__lcr Beasty est ¢n. réalieé José
Teres, un des anciens hommcs ‘de main d’ Azh]el}o ar
- Engq‘g&])lus surprenan;, I 0t%ge n'est adtre que]
un membre de la C.I.A. appelé’ia témoigner dans I gﬁu
Nicaragua-gate. Il n'écaic s §u i ReCpas-sjRs les, lieus
braquage par hasard. Tu n’{;wdms SUrtout. pas révéler

3 % A |
identité aux autres... i

'l.'“

= un personnage qui estle chef. Sictu sduh:éu.'@m friteriun autre

\%zanlc’ V‘olpom at‘/mtl robhgé detee e”’ P&n%@t‘%@s ainsi quel la marchc'ﬁ&ﬁe

3 ““ - HCotit: 2 P(iu;ts ﬁstl
2 H‘Til..(?‘bﬁﬂd'ﬁ Ett‘:[ﬁ’%

TU SAIS EN FAIRE DES CHOSES -
- ECOUTER LA RADIO

Cofit: 1 Point Action i

Il ne sagit pasg de se brancher sur “KLE lhc real 90uud of
the seventies ” pour détendie Patmosphere de 1a Soirée, Hald
de guetter des bulletins d'informations susceptibles'de. te
fenseigner sur les conséquences de yorre casse.. €t dbtcmr
déventuelles informations intéressantes!

- ESPIONNER

Cofit : 2 Points Action -

Pour; espionner un personnage ilte suffic d’en_avertic
Porganisateur qui te préviendra 4 la premiére action de ta
cible et te donnera les informarions obrenues. ;

- FOUILLER UNE PIECE

1+ Coilit ; 1 ou 2 Point(s) Action selon 2 piece

‘Lappart déVolponi est'assez vaste et comprehfd ‘plusietirs
picces : outre le salon dans lequel se tiennent les joueurs, il
y afa chambre de Volponi,un bureau, une’bibliothéque avec
uné béeane, la-chambre de Sweety et Daddy, celle de Beasty
et Rocky, celle de Smarty. La plupart de ces piéces ne sont
pas représentées physiquement au cours; de Ja soirée et
restent en quelque sorees des pitces virtuelles, Pour fouitler
ces pitcees, tu dois tadresser A Porganisateur ‘qui ‘indiquéra
le colit'en Points Action ainsi que la marche 2 suivre.

- FRIMER\
Cofit':-2 Points'Action

Lotage mis a part, tous les personnageq de cette Smree MOTE "

Enguéte sont atmés. Cependant, avar;t} le dernier quart
d’heure de la sc;prée, il est interdit aux joueurs d’en faire
usage pour. se. tlrer dc3§us 1l se;ai' dommage PO
d évenruels cadavrcs de passer lﬁ)smrée@g' arder la télé, Pat
coptre un ﬂmgge peut se réﬁg:fer blen utile pour MOHLEEE S

pi‘.@"eﬁs‘é’éfgamsam%l ‘ﬁﬂfﬂiquef‘z le cofit
Le gésultat d'un coup de frime &
Prlmer un personnaget peut L obhg
pendant un coup de téléphone ou an-¢
“cela peut égaTemen te permettre d'exiger de, lul‘ﬂ"i‘m ii d,l
quil détient ou la ‘rgpﬁﬁ‘é A une quesuon S

£ L
TELEPHON’éﬂBfﬂ &‘a S‘u

entrémdaﬂ{s la p%i‘@. Jt

iy

prévmu,s g orgamsawur qﬂl" |

e
T
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i bosser \pour Manuel Azuleij
» lcpoque, tu faisals partic des
.Hjlutcaxs conure le

.. [iet de ma.lnrcna'ﬁccftg ,Bf?éa.l.“ais

3. ordres. dA;'ulcl]o Comme tu étais pilote tu livrais du

VIVA LA MUIE&

u's

C est penclanr les année quatre@fmgt que tu as écé amené A
iwtmf' iquant péruvien. A

&

- au Nicaragua ol tu
ﬁéﬁétﬂﬁu’gﬂ@ms \ Azuleijo 'servait de
contagt entre les uhggg S Qzarcanrcs de la liberté ec 'Oncle
Sam qui vous fournissait des arm@s €n doucc Délégué par
ton suipérieur llééra.rchlque aux pro [émes de ravitaillement
Pius en plus sous les

“marériel” qu' Azuleijo envoym: am; States et tu xamenais du

¢ Mmatos A v1ander a can‘ml]e commumsre Un jour que tu

jposais ton hydt;l\riqn sur . lan d'eau du Nouveau
Mexique, tu as eu [ surp‘ilse dc vou lal dovane faccoster
puis, ouvrant les caisses. que ‘tu I:rampo:tam, tarréter pour
trafic de stupéﬁants #'ces caiSses draient pleines de cocaine
pure. Ton entrainement militaire tres poussé. (tu avais profité
d’un;inspecteur Marine:déiaché de P'ULS. Afmy) te permit

- d’échgpper aux.deuaniers sans trop de difficultés. Mais tu

érais) idésormais considéré comme un criminelaux UiSiA. toi
qui ayait maintes fois risqué ta vie pour les saines vaieur du

libre-échange ! Tu as pu regagner I'Amérique du Sud otivu
comptais. demlander des comptes 2 Azuleijo, lequelia été

Bizness is bizness,
Cexpliqua-til, et si la personne qui nous livre les armes
souliite étre payée en drogue, c’est elle que ¢a regarde. Je ne
suis gu'un simple commercant, un intermédiaire entre des
gens qui ont des besoins complémentalrns mais qui ne se
conpaissent pas, - ' '

T aurais du_buter Azuleijo A ce moment la (quitte A le

vraiment=amusé par ta réaction : “

rejoindre en enfer: directement sous le feu nourri de ses
gard&s du corps). Ou au moins le quitter pour rejoindre la
guérilla. Mais cette dernitre $'épuisait... Et puis tu venais de
réaliser qu'il'y avait quelque chose de pourri dans le combat
pour lequel tiavais si longtemps vécu, Alors tu Ces contenté
de continuer 4 bosser pour Azuleijo, tu es devenu trafiquant
de drogue.

Ca avait ses bons cotés : le confort, les filles faciles, les
aprés-midi de farniente au bord des piscines, les costards «de
chez Armani... Mais en réalité tu n'arrivais pas a profiter de
tout ce luxe: sans vraiment 'en rendre compte, i £'éeais mis
A te hair autant que tu baissais ton patron, Et puis Azuleijo

Manzopi et
'-pmvenancc e Califortic n'étaitipas prévie... | 1

LONG ISLAND

fa renvoyé aux States. sous une fausse identied, pour
surveiller un cereain Volponi qui-moneait un'casse pour le
compte du Péruvien. Ce'dermier soupconnait_le rital de
vouloir le deubler. En outre, ta connaissance des armes de
guerre Seraic utile puisqu’il y avait un fourgon blindé a
arréter A coups de lance-roquettes. Ca te changeait d'air.

JUSTE AVANT LA SOIREE

En revenant a la planque vous éces tombé sur un certain

sgorilles Laspr ‘;L_clu ma.ﬁel.lx

»

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

Tes objectives au cours de la soirée sont :

- Démasquer celui qui vous 3. stirement balancé aux flies.

- Tlassurer qu'il n'y a pas d’autres membres du gang sous
les ordres directs d’Azuleijo (ils pourraient te causer des
problémes si tu né te montres pas régulier envers ton boss).

- Mettre la main‘sur le butin (pour le remerttre 4 Azuleijo
ou le garder pour ta pomme).

COMMENT TE LA JOUER »?

T’es un dégotité de la vie et tu sens que tu n'as plus grand
chose 2 perdre dans cette vallée de larmes qu’est Iexistence...
Ceci dit, la.mort de Volponi te fout les glandes : tu avais
vraiment pris du plaisir 3 travailler sur ce coup et tu

B, 75 e
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envisageais méme de reprendre une modeste carridre de petit
aruand. Le fait qu'il ait pent-Eere cherchéa doubler Azuleijo
iarrange pas Hon- ‘plus tes affaires i dois-tu rester fidéle au
péruyien et essayer de lui ramener le butin du ¢asse o vaur-

il micux continuer a te faire passer pour un simple membre -

du gang en envoyant chier Az.ulct]o (ce que ce dernier.ne 'te
pardonnerait siirement pas).

o1 T parles avec un fort accent espagnol...

t TON LOOK'?'-' DG '-:é"""'."_

e

Latmo qur sfalt bcau ; costard duoos et chemise pastely

¢ 'chaussures Blanches; ray»ban et gomina, air tenébrcux,-
cxg:mllos (enfin dans.ée gerire 13).

\ Tu portes tine atme et un masque o
P

e TES REPLIQUES

3% AN s o :__ { i
-\ La Vié"est_oube. grand¢ tartine dé mlerda »qué F'an
R dégouchte un peu tous lés jours...

Lt - Le bien, le mal, aufond quel est fa dlﬂfc:cnchc
- Aprés tout, !a milerte €5t oune déhvranche

TU CONNAIS

- Daddy : un vieux youpin (ou;oum é radoter, Volponi
I'avait engagé pour conduire une des bagnoles du casse. Il'a
pourtant pas I'air d'étre pilote de F1 1

- Doc:; le médecin attieré de la pegre. Rien a redire un P
réglo.

comprends? pas ‘pourquoi-il a été embauché sur ce coup.

- Smarty " une fille qm a de fa daésc et qu1 a ]au assez

maligne. Interessam

- Angy (51 il est présent) idn m:al un-peu bava:d mais qui, :

n'a paslauqrf%g%}cace

Cotic : 1 Point %

Il ne s'agit pas de’s
the seyenties ” pour gé
‘dé’ guctter des bullel tﬁ@a informations susgeéptibleside te
renseigner. sur les co gnccs dc votre Casse” et f"vbtemr'
d’éventuelles mformat!%qg’ tﬁtércssantes ER :

1cher sur P KLE ']ﬂgc{rqa.l sound of

8\ % : Bn B o
2 ESQI@NNER 5‘- “._ "( ; =lugds _:?;}. . ,.I
Cofit : 1 Point Action '

‘- -a

:_, T
Pour espionner un pers e il-te sum; ?i ﬁ
I'organisateur qui te prévj}t la prcnuén:c action de ta"

cible et te donnera les mﬁ)rn‘kf‘gns obgéﬂ AESTN’

_ " TELEPHONER = = | '; s
- Rocky < un gros lard, béte, yulgaire ct pénible. Tu ne . e

idre I atmosphére déta S@ln%;,s rhais, | comtre 2 Poufts tu;]%:m:as mventcr

o A .W ": &
n. avertir i—"

L ﬁ;riws F RS

4 f:.z, 101¥ S8

- FOUILLER UNE PIECE
Coiit : 1 ou 2 Point(s) Action sclon la pléce ?
Lappart de Volponi est assez vaste et comprend plusu:urs

" pieces i outre le salondans lequel se timnenr les j joueurs, il !

'y ata chambre de Yolponi, un bureau, une bibliochéque avec
une bécane, la chambre de Sweety et Daddy, celle'de Beasty'
ot Rockyy celle de Smarty. La plupart de ces. picces ne sont
pas représentées phquuemcnc au cours de ]a sbu:ée et
festent en-quelque sortes des picces vittuelles. Pour f6u1l[cr

‘Ces pitces, tu dois t'adresser A lorgamsarelu qui t md;quera
‘e cotit en Points Action ainsi que la m'trch{, A suivre.

- FRIMER
Cotit : 2 Points Action i
Lotage mis 4 part, tous les pf:rsonnagcs de cette Solrée

Enquéte sont armés. Cepcndant, avant e dernier’ quart
d’beure de la souée, il est lntei”d‘lt am: JOIJE"U!'S’ d'en faire

d’éventue]s* cadavrcs dc passer la soxréc aTegarder 1 tdlé Par :
contre un flingue peut se révéler bien utile pour montrer &
un personnage quiestlechef. Si tuisouhaites frimer un auwe

personnage, préviens l'organisateur qui tindiquera le codi
en Points Actions ainsi que la marche A suivre.

Le résultat d’un ‘coupi de frime :

Frimer uin personnage peut I'obligér 2 accepter ra présence
pendant un coup de téléphone ou au cours'd'une fouille,
cela peut également te permetcre d’exiger de lui un indice
quiil dérienc oula reponse a une queszlon ' 3

Cout: 2 Points Acnpn : ]
Tu connais El gaso, le pal!l"on dif Lm )
toutsur tout'le md'}clldc- (s eﬁl: un. amJ qul podrra_u: sans donte_-
répondre & quclg}(les quéstions. ST fud v
de fil, pl‘CVlCIlS Lqrgamsateur ,q_ul C m%{qqgm !a r:farchc A

suggvre _ z 4 g . 2 ¢ Ci. Mok

- ! A ‘Zh‘,I AN %‘ggi‘n» );MI-:‘%
ot ﬁ,ﬁ ( ’g}’ﬁm ¥
' Twas le don de § propager cffiéa@igm
‘“t P‘“_-,

‘que tu as dureste de l’hmmamté Coqye; n. Poifit tu pourtas
répanarc uneides rumeurs que te pr ase‘gg I orgamsﬁl:"eé,lr ;
br\ﬁt quefﬁ’&

e |

%‘39'
L ¢

de véhlculer I’ organ

B?E(ﬂﬂ B

":hlf;pamque, i «

elin passef un coups
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_ TA VIE' TON (OEUVRE
LAVIEILLE BECOLE

Tavais huic ans,‘”q‘i'.lari‘d*teé parents, fuyant I'horreur nazie,

débarquérent 12 Ellis Tsland (’endroit oti les immigrés

2400 :“:ittmdalent une W%Jagggr:l)gﬂ){:r as ainsi échappé aux

‘campsde la mort. _Mais pas éTa ere. Ton pere, qui érait

~ pourgant docteurlent littératiire ‘germahique, s'est retrouvé

S derri¢re une chainsfig qlonmge 1ndu5£rlel de ’'Oncle Sam. 11

i était de’ constitution plutot fnagllc Pamercume, la

culpabilité de s’ en étre tiré et la pamvre‘tél ont tué en dix ans.

‘Toi; entre I’ éeole: rabbmlgpq et I'école della rue, tu as vite fait

tont choix : A NLY: le base-ball e la magomilc te semblaient

mieux considérés que la science tal;nudl_qlxe. Tu commences

seulement aujourd’hui & te dire que tu t'es peut-érre planté.

(Clest str, quand ravais vmgt ansjet quc tétais plutdt beau

gosse; da vie, les” ﬁ]les e’t les amaques étaient plutdre faciles.

Mais tout a changé “Toi d’abo,rd : tes réflexes ont baissé, tu

as commencé A devoir étfe ptudent; Mles filles ne se

retournaient plustsur ron passage, tu as du tacherer un chat

pour; ne pas rentrer seul tous les soirs dans un appartement

dé&efte! en brefru asvieilli. Mais le monde'aussi a changé, les

cruancfs se sont fait de plus en plis violents. Les rues seisont

progressivement remplies de j jeunes cinglés sans morale ni

honneuy; desigamins préts A ter pour quelques billersou

' quelques gramnies de dope. T éeais mal placé pour jouer les
moralistes-alors Uas fermé ta gueule ertu fes résigné,

Il y a cing ans tu as été envoyé 3 I'ombre par un flie
verreix : MacDowell, la prison A ton 4ge, Clest
moyennement bon pour la santé. Quand tu es sorti, il y a six
mois plus personne ne voulait bosser avec toi. Jusqu’a ce que
Volponi te contacte. Marrane dailleurs que Volponi te
propose ce boulot  un moment ofl tu en avais bien besoin :
A la grande époque vous vous détestiez cordialement lui et

C'éraic la guerre. Ritals contre Youpins. En vieux
scigneur. Volponi avait su tendre la main 2 son ancien
adversaire dans le besoin : le/genre de geste que les voyous
d'aujourd’hui peuvent pas comprendre.

JUSTE AVANT LA SOIREE

Juste avant d'attaquer le fourgon cas repéré un flic en
planque dans les parages. T as prévenu Volponi qui n'a pas
eulair de s'en inquiéter outre mesure. T €es disqu'il y avait
anguille sous roche, il était fort possible que cet enfoiré de

LB_{!E ISLAND

MacDowell soit en cheville avec Volponi. Mais tu 1ias pas
pu continuer a réfléchir a ce probleme; tres vite apres, ¢a a
commencé & tirailler dans eots les coins et Volponi sen ai
mang¢ une fatale: Tu c'es précipicé sur le corps du vieux caid
et tu-as compris que tout éait fini pour lui. Tu I'as quand
méme chargé dans une des bagnoles, tu ne voulais pas laisser
son corps & la flicaille.

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

B! objectlf‘s-‘au dohsside o sotrée_, A I i
- Tout le monde te prend pour un vieux con ou un

mmable, ce coup devait prouver le contraire. Cest mal pard,
miai$ Tu peux peut-étre encore te rattrapels:

- Démasquer le traitre. ;

- MacDowell est peut-étre mouillé dans cette histoire, si
Cest le cas vaimerait lui en faire baver le plus possible. Clest
quand méme ¢e salaud qui t'as envoyé en taule.

COMMENT TE LA JOUER »

T’es plutér du genre casse-couille. Toujours A parler du
bon vieux temps ot les hommes étaient des vrais hommes et
les femmes des vraies femmes, ot les truands avaient le sens
de honneur et ot les flics et les malfrats se respectaient
mutuellement. T enjolives. Tu sens bien que tas raté ton
existence et de faig, Cen veux un peu A rout le monde. Mais
laisse-moi te dire : le seul coupable c’est toi. T as roujours
manqué d’envergure, d’ambition, de courage, de ténacité.
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s ﬂ_mguc i ¥ T

TES REPLIQUES

Mais t’as pas que.des mauvais cotés. A force d’avoir roulé
ta bosse dans la fange, t'es devenu, sans bien ten rendre
compte, une cspéec de philosophe :les petites ignominies du
destin n'ont plus de prise surtoi, tne te laisses plus dupcr

“par lacomédie du bien et du mal. Tu as: compris que
“Pexistenice n ’érait qu un long mélo de mau\mis goﬁ: écrit par

un créatearsans imagination. Tu attcnds patlemmem la fin.

. \Pas grand:chiose ¥ dire. Tes J'frihﬁ}zcs sont comme toi elles
| ont fait letir témps Ef ¢a se voit. Ce que'tu as sur le dos éeait
i ane veste'iloy'a bien® lopgtemEs, ¢aa méme; été 4 lazmode-:

“Ce west. plus quun’sac ‘informe et incolore ‘qui miee
parucuhéremcnt en va.lcur ton_dos volité ef. tes épaules
rombantes. - o0 et

~Tu as un masque (c étaxt éamﬁ le cakse) er, b;én sir, un

T
vy

- _}oey Ia mltml!e ! Ca Céraitun’ hommc Ec 1l avait pas
bca\om d'in, flingueentre les mains pour ‘se faire respecter.

3 Mais nous, ’ dans le “temps, on Redicy des artisans.
Au]ourd hui y a plus que des vmrous 'e‘t des’ hommes
d'affaires !

e - mrappelle ce:qui érait arriyé a Sal@rnon Rosenblum
En 1955'si ma mémmre est bonne... e |

TU CO"N-N AIS &

- Beasty ‘un, hispanorsympathique mais ‘pas bavard, t . .
n'avais jamais éntendu parler delui’2 avant’ce coup. “ /¢

- Doc : le| médccm attitré de la pégrc, tien & l'CdlL‘c un type
réglo.

- Smarty ‘.up b,eau brun d'fille qu'y auraie plus sa place © 3

dans un bar ¢ ou A la malson 1l semblerait qtf elle ea‘alr dans
Pcarafon. Elle} tranm dans le milieu depuls erivmon un. ah &’
IJ é‘pom"c’dﬁdmré* imedes.véltures '

‘jamais entendu patle dé_lux eten plus il est gas‘ trop le gem:c
de Volponi. Qu'est* g

e

c. uJ] foutaitida ? .
¢ la cote ouest. 7

- Manzoni : un cdi y-»a ape dgzame

‘Wannée il étaic sur I\ﬁ'ﬂ&‘t@ méme bossé aves 'Vo[ponfi

Angy (il est prése?n? 2 un rital qui connait pas';-mal de

L ECOUTER LARADIO

contrc un. ﬂm%éue peutse révcltnbxen '

jouenrs peuvent fouiller la pidce sans probleme; 3 moins.que.
tune dépense un second Poine Action pour la refermer .-

* Cofit: 1 Pomt, Actiop _
Il ne sagit pas ribso: ‘branchér sur EZE.LF The Tk oG ar

the seventies ” pour dérendre 'atmosphere dela soirée, mais v

i
de Duetrer “des bulletins d° mformar_lorls susccpublcs de te A

IC!lSGlgnC[ sur les conséquences de votre Casse et obtenu S
iéventuelles informations mtéressames P e | cr, M 8

"~ ESPIONNER §
Cofit : 2 Points MBI ¥ guingtoh
Pour espionner um personnage :l re suffic d’en avertir-' !

I'organisateur qui te préviendra 2 la prermére acuon de
cible et te donnera les mformau@ns obtcnues «

- FOUILLER UNE PIECE i
~ Cofit +1 ot 2 Point(s) | Action selon la pi’éce aidh

Lappart dé Volponi'est assez yaste et comprand plusieurs .
pitces : outre fe salon dans lequel se tiengient leséjoueurs, il

- yala chambréede Volponi, un bureau, une' b:bhorhcque avec

une bécane, la chambre de Sweery er Daddy, celle de Beasty
et Rocky, celle de Smarty. La plupart de ces piéces ne sont

- pas représentées: physiquement au cours de la ‘soirée et

restenc en quelque sortes des pitces virtuelles! Potir fouiller
ces pitees; tu dois tadresser & I'organisateur qui t'indiquera

" le cotic en Points Action-ainsi que la. marche 2 suivre:

SERIMER™ 2782 i i e S
. Cofit : 2PomtsAcuon S o R aani e
Lotage mis™3 part, tous les persorm
Enguére_sont asmés. Cepél;danf., ;avan

deicerte Soirée
St dermer quart.

i d’heure de ia smrée, ilbést interdic gwfﬁ Jaueurs d’en faire

_usage pour se, tirer. dcssus e-*Il Ser gt ommage "pour.
d’gvcnmels cadﬁvres de pasker a'soirée 2 regarder la télé s Pag
{ﬁﬂ?pélﬂ Mionererd bt

.....

;':-. '_é?él Pefsoﬂc[zﬁge CP-!! é%ﬁﬁi,chéf St?fh"&‘g jaites frimetiun autre ,;;;'5.
. &n% fens lo jsateur qui‘@ﬁﬁﬁqne;af le coﬁ( '-.Z“-:S.‘ A

.;'cn Points:Actions ainsi que la mard}iqé: suvre:: 5 o _‘; @
Le r.ésultat, d’un cottp} de frime . e =% y = -

j ancr un personnage peucLoblig: '%, aogeptcr ta p;ﬁﬁencc TN

Péffdant un ccmp > téléphone ou%ﬁrsmmg_d’ fidle & u%l et

{cela peut égalemen féi‘]S'érmettre d’e cxjgcr de lm - n.
‘quil détlent ou ]g r%gk‘ i ét ape &lueéf“m'

I.-,j-

mondémais dont tu n’kwggs Jamais entendu parlcr n;pp plus ' e 2 c"":\a il e
Pas éronnant que ce &oup it foiré avec’ un, gang . qin S.I *TELEPHQN%R;’& A} (,q’: ot R M
ressembleé une pouponmére / Barche ’;‘:" i [T Cpﬁu‘Qr\I?oints A@e,n 1&. Jdt fie /{ % \'q.;';j\ i, ‘f;h,:,_’_:'
VA VF =7 Ti'confais Rébées t‘inc vf”etlic mac ue H& u'l‘*po_u'l’ﬁm N M\;;_ &
TU SAIS EN FAI%E DES CEGWSES : ":: Tins doute répondre £ quefqg 0 ons. ? ﬂ“‘t:f}?e < i g

- CROCHETER UNE} s’ERRUR’E RLDgHAMBERS] i
Coiit : 1 Point Actmn :;3-* - - §
Cette_ ac.u;m ..... est nécessal

s o d ST TS TIETINTL PP PR SA AT

o L S %W
. passer'un coup de fil; p:éwens“l orgamsatcur ‘qui’t 1hd:&3§§:-h 3, '»,; -

X ouf ouvnr,les pmﬁ 1
- “verroillées. Une fois qu'une po P@” i cfoﬁi‘“@ée" fes au ]

l:gmar,pheb A suivre. <
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: MR PROPRE 0. \ '.

AT s i “lt‘ifﬂbnf O
Taiesané dans Bﬁéﬁﬁﬁeﬁ,ﬁ New-York, la ville du vice et de
la cortuption. Co? ement a tes camarades d’enfance qui
succomberenta I af?g‘ %f cﬂm ',:L as su rester dans le droit
chemin:) Elevé dans la smc&:‘ &obsc:rvance des saintes
Critures; tu savais | e tout 2‘ ume, doit choisir entre le
*IBienet e Mal. Quan ala mﬂi ' 1flantcs érudes de droit
T que ‘Lavais perir %‘éf‘&h&@ u ;w—bqurse fédérale, deux
homr_'ncs &n noir ﬁ?@#ﬂ;‘g@? p;'op ser de rembourser fa
: dette 'l société en rejo;lguantu 4" Central Intelligence
2 Agency, tu mas pas cherché & éviter ton devoir. Bien au
Y J[contraire, tu ay @ .d?tlutter 0l m.lw 'emprise du malin
-sur’ éetbeau pays. dAménquc. ; septcmbrc 1985, tu
commengds avec enthousiasme ta Frolsade contre le crime.
1 Un.mois plus t card le %lgneur tcnvoya une épreuve : alors
238 Lquils revenaiests de la la messe; tes parents tomberent sous les
1. balles sperdues d lfn régﬁcmem de C.@mpte entre Ritals et
¥\gs Jatinds. Lein de'te découragcr, ce tm.te évencment tincitad

redoublcr & ardeur.

Si tt-avais été plm honnéte; tu aaurals réal:sé que le genre
4 = daffaires sur lesquelles t bossais 31 'époque wétaient pas i
“' I’honpeur de lAmérlquc cils sagissait de livrer disctétement
! des Jfarmes A de soi-disarit combattants contre-
71y S révoiunonnalrcs d'Amérique Ccntrale. Ce _n'ests, que

faivam coup cette histoire. Tu as demandé 4 ne plus —=

'rs:mdps desféu%sm

p[uswurs anndes plus tard que tes chefs er toi méme avez,
compris qdc volis aviez armé les barons de Ja cocaine. Ga as,

oy

JUSTE AVANT LA SOIREE

Tuw-avais pourtant prévenules ronds de cuir ; le ransfert
jusqud Iaéropore auraic di éwe surveillé, Ce qui devait
arriver-arriva ; le fourgon qui transportait les plans de cette
arme révolutionnaire a été atraqué. Quand Passaur a
commencé, tu as vraiment flippé alors tu as sorti con arme
et tu as commencé A tirer sur les malfrats. Cérait un geste
plutde déscspéré Surtout que ton arme a choisi ce moment
précis pour s cnraycr de ragc tu I'as balancée. C’ est alors que

la wtalmg;,ggbg&: ng

one soti leurs armes... Une fusdlade a éclatée et tu es resté
hors du coup en te demandant pourquoi ¢*était Ia police qui
intervenait aloss que le projet était sous protection C.LA.

Avant de prendre la fuire, un des truands a couru vers toi
alors que tu foccupais'd’un passant qui avait pris une balle
perdue. Le malfrat £'a alors forcé sous la menace de son arme
2 monter dans une de leurs voitures. &<

Heureusement pour toi, ton portefeuille avec dedans ta H
carte de la C.I.A. sont restés dans ta veste dont tu as couvert 2 2
le blessé auquel w porrais secours. Ga t'a probablement :
sauvé la vie...

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

Tes objectifs au cours de la soirée

- Dissimuler ton appartenance 4 la C.LA.

- Rester en vie ¢t ne pas avoir a regrecter d’avoir joué les
cow-boys.

En apprendre le plus possible sur cette bande, ses
motivations et surrout leur vérirablc(s)._pheﬂs). Le projet
B.EG. est trop important pour quil:ny it pas de grosses
_pomturcs de la pegre derritre touc ¢a.

étre _g_ﬁecté ¥ des opéradons internationales et tu es

atcaché 3 des tiches moins specraculaires et
: politiquement moins risqué.
X La:ffmre du suivi de producuon du Blaster Fury
T Guny une nouvcllc armie ' ‘misé “au~ poinc 2 'la
i © demande du gouvernement par une société privée,
45 " la General Weapon Engineering, devait écre une de
ces missions de routine : sécurité de lusine,
contréle evsurveillance des responsables du projet,
du gireau. La seule' fragilid! du dispositif- de

|
|
|
\
%
‘ séeurité que tu identifias fue le transfert prévu des
|
|
\
|

plans du BEG jusqu’a Paéroport Kennedy, d’ot ils
devaient éue acheminés par avion spécial jusqu’a
une usine d’Arizona. Ltrangement, ta demande de
renforts podr protéger ce eransfert ne fut pas prise
en considération par ta hiérarchic... C'érait pas
normal et tu as décidé de surveiller ce fameux
transfert tout seul, comme un grand.




COMMENT TE LA JOUER ?

“Tu hais les criminels, cetee lie:de Phumanité qui a wé tes
parents et te voild obligé de/ passerla soiréelen une aussi

‘Mauvaisé compagnie. Tu ne dois rien laisser tmnsparaltre et

“tenterade passer péur un pauvitype tout a falt normal qui
avait juste’la'malchance 'de Basser a8 ;xmuvms endroit au
Finadyais moment. Le fair de vétre Jaisser qmbarquer éuait

?]um:e sufcidaire, mais Caimes bien jouer les bons soldats
| L hérbiques (1es' “travers d une éc._iucé't“jféﬁ;

. assurément)n® " o8 »

Ton rélen et pas; ﬁic:[c du tout c,ar tamarge.de manoéuvie

puritaine

st trés mince. On n& qu'ung, seule chose A te. dire bon' "
= ' iL couragc ‘ t,_’ 31 .
d \O ! L -
‘s 'u "f" AT S 2 »
[ \

_—

Quclquc chosel dﬂ blen stricefera l’a,ﬂ?anm : fn subulﬁ
| mélangc entre lcmpioye de banque modele et Ie pasteur
| ayee une dose de raideur militaire. Si tu esune fille : cailletit
gr“ S, grosses lu nettes etf chignon, baclé le tout le moins sexy | -
passlb,le L i '

W 4

..... TES REPLIQUES ')

Ly

- Je vous en prle, survelﬂez votre langage \écrc un mauvais
garcon ne yous dispense pas d'un peu de pohtcssc .

- Mc,,ssxcurs, jevous le dis sans ambagt:s; vous éres Ja honee
de notfe nation'?"

mon creéxéu; !

;rU CONNAIS

f\‘l \\.\._\;\,\}\,a :

-Ara grafnde' spx‘pnsc, tu reconnaisun des malﬁ'a(s qui

2

_/'—;("\ %
'La

services fricotaje "époqué o1 Onéle=Sam | fourgua
discrétement

" Hlingues aux

certain Manug| ?tzu.deﬁjio, trafiquant péruvzen avec lequel

com baﬁanxs de. Ja

( a ;amms va. % s ._ o 7 *
CUCSATS EN%AIRE DES CHO;SES 7

Q’_‘f <

Coﬁt

verrouillées. Une fois qu’ un pbrte est crochetée, gs ueres
joueurs peuvent fouiller la f piec sans: probleme;: é.moms que'l :
tu ne dépenses un second Point'Actio refermer.

SR T AT 52 FEELITL,

L aak i‘_\l_

- Allcz.»y {tuez moi, je ne crais nullemem de rencontrer

Cont emba.rqué Ee[gu qui sc fait appeler Bcasty se homme 'St
en réalicé jcas;é Te\re,s Clérait un des Hommes de xﬁﬁm _:1 =

'fpxess;on sur eux Rien nq T 0bhg§ apa
démdcratie ” d A 1é sic Ccntralc ! Hcd cusement Tere nep de ta Qchc ti i
: ) d

% . )ﬂ..ﬂ‘ﬁ& ﬂ&f‘ :
: HUGSON %

I o
= K

.

- ECOUTER LA RADIO
- Coiit : 1 Point Action
Ilne s'agit pas de se brancher sur “ KLF The real cound @F

““the'seventies ~ pour détendre!atmosphére ‘dé [@soitée, mais, = = |
“de guetter des bulletins: d'informations isusceptibles de te

renseigner sur fes conséquences de- votrelcassel et bbf%h&‘r@‘*
& {:VCHtU.CHL‘.S mformauons mtéressanrcs > O $: =

: it i
- ESPIQNNER i ' e N *’r
“Cofir : 1 Point Action Wi e R

““Pour cspionner un personnage Il te suffic den avertir ek
Iorg:mlsaceur qui te préyiendra.a la [premitre action de ta

cible et te donnera fes 1nformauons ubtenucs ; ¥ pivingtoh

- FOUILLER UNE PIECE’ 9,
Cofit : 1 ou 2 Point(s) Action selon la piéce i1
Lappatt de Volponi est assez vaste et mmpl‘eﬁﬂ*'p]uswurs ¥

.._pu’:ccs outre le salon dans lequel s¢igiennent les-joucurs, il 1o

yala chambr& de Vblpom un bureau, une bibliothéque avec
une bécane; Ja chambre de Sweety er Daddy, celle de Beasty

ct Rocky, celle de Smatty. La plupart de Ces, pieces ne’ sont _ .
pas représentées physiquement au cours de la soirée~et™
restent en quelque sortes des pieces virtuelles. Pour fouiller

ces pieces, tu dois ‘Padresser & P'organisateur qui-tindiquera '

le cotit en’ Points Action ainsi que la marche & suivre.

- FAIRE LES POCHES

~ Colit ; 2 Points Acuon

Si tu veux friredles poche\s dan des truands;, prévlcns
l orgamsaccur quitte rerncuta un; papier pogtant. la mention. o

“ Surprises! 2. Sill u pame/bs a gl:ssér ce paptcr dans "u'ng{ :1 r” 7
poche de ta'victime en momzs de vmgt nltes; rurs réussis

- b

tIu a -

_ SEARCH q:N INTE"RNET ﬁF;MAIL ' o= Oy

(fom 2 Poin \gsvgcﬂon (spéeial} "e{ A% z P ...-
];:71 plangiie de Volponi es;ié_gurpé;c;d une bécané bl_.‘ameh&""' v
sur ie Net: Heureﬁ&ement POUX; (Ok, téﬁt‘f‘ﬁls’ééim ‘Sont des

uxm(:ﬁ;@lﬂé*ﬂ?%ﬁ servif, Gg qui A,ﬁhhgetééavoxr '
t‘iﬁﬁ‘g\qs services et'-te foumlm -'mzm, \.maycn de

ayer mj;s Kcuogi}:} e

3 :2 :}

Cette action est nécgséalgc pour  Guwrif; slgg""qutcs iy -‘,:.;:;. i



TAIVIE. TON OEUVRE

v

TU VEUX JOUER EAMERICANO
. MERICAL &\ |
Tusas quitté Nape g'gpgur le Nouveau monde il y a une
bonneittentaine d igné@?efftu [asjamais eu A regretter cette
dégision | : ceux qui.g ‘P.J:Etendeﬁt«&u?.on ne peut déguster
1 (d'authentiques minestrones qifen lealie sont des Anes qui ne
i
“feonnaissent sfirement pas les lin’fn,‘gacs adresses. Dés ton
arrivée, tu es entré en’ ééﬁfﬁét?a‘ﬁéégmi nombreux oncles et
iousi'gf: dé};\ établ_'g'a—%% §§?§‘E§ £t tu %.I;Fapidemé11t intégré la
Famille  Tu avait toutes les qualités requises pour en
deverit lun meg;_rbre-important . bbéisfsanc avec tes ainés,
autoeritaire avec tes g’g‘(‘i‘g;‘g,_,:g_?té'd’uﬁl sacké sens des affaires et
21 Jargement dénué de scrupules. 'A'El sein du grand bizness
qu'est le crime tu as tout fait : le racket, lés putes, les casinos,
tles bragaages, Iadope, I politique. Tt as presque tout réussi.
Mais tu n'es pas un vrai salopard; il vatrive de faire preuve
de’ sentiments q:l;r“: It 1m:s Yil_lc_hfs te. festent cheres par
exemple quand le marti de ta cousin¢ Antonja Martini, le
comptable de “ I'Organisation ” 2 été raconter sa vie 2 la
flicaille tu n’érais pas de ceux qui voterent sa mort : pour toi
il aurait suffic.de renvoyer lg,rra?tre au " pays ™ Mais ton avis
n'a pas été suiviparda “ Famille ”. Ca ¢'a faic de lapeine pour
Tonia et sa petite fille Francesca, quand le cousin Gino ¢t le

cousin. Marco ont réglé le compte du comprable, alorsti as
un peu aidé financierement la veuve. Comme quotil tartive
" d'aveir un cesar !

Il yoa une dizaine d’années t bossais pour Volponi, vous
aviez déclenché une grosse offensive contre les hispanos de
New-York en mettant un terme aux ambitions démesurées
du vieux Carlos Duarte qui précendait étendre I'influence de
ses' gangs. Er puis Volponi t'avair trahi, il sémit plus ou
moins acoquiné avec MacDowell un'flic pourri du N.Y.BD.

(la"police de New-York) et d’autres gros bonnets politicards,
il avait un peu bavé sur ton dos, le bordel que tu possédais
(le Dolce Vita) avait été investi par la police (en souvenir, tu
gardes une:coupure de journal a ce sujer). En 87, tu avais
donc du changer d’air ec'd’expatrier sur la céte ouest. Ce qui
s'est révélé Eire une bonne chose : tu as encore prospéré et le
climarérait meilleur que dans la grosse pomme. Mais tu n’as
pas pardonné pour autant 2 Volponi. Aussi quand il c'a
demandé de faire [a paix_en te proposant de refourguer les
plans d’une:arme révolutionnaire : le Blaster Fury Gun, (un
truc d’'une valeur de plus de 15 Millions de dollars’) tu as
accepté sans hésiter, tu refourguerais lel'truc mais w ne
filerais jamais sa part A ton ancien complice.

Jun-wradererdans s bande .o

el

=

N
LONG ISLAND

JUSTE AVANT LA SOIREE

Comme convenu avec Volponi, tu es venu l'actendre 4 sa
planque pour prendre livraison des documents juste apres
Pattaque du fourgon. Cette impaticnce de la part de Volponi
ne te plaisait pas beaucoup. En te vendanc les plans il éeait
peut étre en train de doubler quelqu’un. Tu pensais qu'aprés
tout ¢'éeait ses oignons.

Malheureusement le plan de Volponi ne sest pas déroulé
comme prévit : il est mort et tout laisse & penser qu'il y avait

Telvoild ennuyé n fécupérer lesplans du”
B.EG. mais il va falloir convaincre la bande de Volponi i:

te les filer (et ce d’autant plus que tu n'as pas d’argent liquide
sar toi, I'accord passé avec le boss défunt impliquant un
paiement ultérieur). Tu ne peux pas.sion plus jouer les gros
bras : t nes venu qu'avec un seul homme de main, Tub. En
outre les rues aurour.de la planque grouillent de flics et ce
n'est pas le moment de-se faire remarquer... Quel dilemme !

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

Tes objectifs au cours de la soirée :

- Récupérer les plans du B.EG.

- Identifier le traicre, pour le principe.

- En mourant, Volponi f'a volé ta vengeance... Mais tu
peux encore salir sa mémoire !
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B TES REPLIQUES

2 BCOUTER LA*"MD 105" R

COMMENT TE LA JOUER >

- T es un parrain, un vrai. Avec des principes, mais pas trop.

Avec le sens de la famille, jusqu’a certaines limites: Tir parles. .

‘lentement et sans jamais hausser la voix. Plus tu es en colére
plus ron débir ralentit car tu as constaté que ce gente 'de
comportement "chra_ic encore plus wes =_i,_r'1'rerlocuc¢grs que
I'd"authentiques engueulades. Cependant, tm n'as aucune

“lautoricé iégltlmc sur la bande de Volpom et il faudra

¢erfainement luner POuE £ 1mp@scr

\ TON LO:Q_K

Tu as Lair d'un homme ‘d’affaire tour A fair comme les
| autes, ceque t considéres'ét_re.d’-ailleurs.

e

- Oh petit-ne nie parlcs pas comme ga, tu me fais de la

peine ! (d’un air froidemént menagant).
. = La pasta, ¢a se mange avec du veau, pas avec du beeuf.

| = Tub, expligue au gamin qu'il'me chauffe fes orilles.
TU c_oNN'Als :

-Doc: le médecm atei tré dela pégrc, rien a‘redire un rype
réglo; '

- Daddy : queiquc ‘¢hose comme le doyen deé la pegre Ncw-
yorkaise. :

- Tub, ton garde du corps. Un mec. frold mais trés réglo qui
bosse pourtoi depuis quelques années: Lair de New-York lui
manquait et l.]. fa proposé de Ciccompagner, ga-Cartdngeais :
Volponi te reservais peuc ereun; mauv:us coup.

TU SAIS EN FAIRE DES CHOSES

: CROCH.ETER UNE SERRURE© . -
Colit: 1 Pomt’ﬁé&:d‘p fnd -:‘-.- kel

&%

Cette actlcm,\ l;;t* cessa:rc pour \Guvtir les portes
unc porte est crocher.ée, les autres
joueurs peuvent fbul erila plécc sans problﬁn?e, @ moins queg

verrouillées. Un“é &uﬁ

% ot
tu ne dépense un sécond:
|- L

Coit : , Point Actiori ', | u <

11 e agic pas de se b‘ta;\(d“a.cr sur KLF Thc pea.l ﬁg;und cf !

the seventies ” pour détendnc Tasmosphere de la sou;ée, rﬁaxs'

f-
de guctter* des bullerin® ,cl mf"ormauons suscepglblég & e jas
renseigner sur les conséquenceg dé:votre casse cﬁ"ol)ten&; =

d’¢ventuelles informations muéressanms

i TELEPHdN'Eit

d"‘ My meis

R s mdLgucra la’ marchc A s’mvre

L
VALY R
! WBRURLY S
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- ESPIONNER
Cotit : 1 Point Action N
Pour cspionner un -personnage il te suffic d’en avertir

“Torganisateur qui te préviendra i la premiere ‘action de ta

cible et te donnera les informations obtenues.
b B OUS
~FOUILLER UNE PIECE ;
~Coiit : 1'ou 2 Point(s) Action selon la pitce
‘Dappart.de Volponi est assez vaste et comprend plugieurs
pi¢ces : outre le salon dans lequel se tiennent les joueiirs; il

“¥-a la chambre de Volponi, un bureau, une bibliotheque avec
“Uine bécane, la chambre de Sweety et Daddy; celle de Beasty
et Rocky, celle de Smarty. La plupare de-ces pitces ne sont
pas rcprésentécs physiquement au cours . de la soirée et

restent en quelque sortes des pidces virtuelles. Pour fouiller

ces pidces, tu dois r'adresser d 'organisateur'qui ¢ mdlquera ‘

le cofit en Points Action :uns1 que la marche ¥ strivre:

- FRIMER

Cofit : 2 Points Action : _

Lotagé mis A ‘pare tous les personnages de cetre-Soirée
Enquéte: sont- armés. Cependant, avant le-dernier quart
d’heure de la soirée, il est interdit aux joueurs d’en faire

usage pour se ‘tirer dessus. Il serait ‘dommage ‘pour

d'éventuéls-cadavres de passer Ja soirée a regarder la télé. Par
contre un flingue peut se ¥évéler bien utile:pour moncrer A
un personnage qui est le chef. Si tu souhaites frimerun autre

en Points Actions-ainsi que latmarche A suivres 4.

‘Le résuleat d’'un coup de ﬁ:une

personnage, préviens lorganisateur qui tindiquera-le cotit

Frimeru pcrsounagc,. peut r Obllger a acccPter ta’ Présehce;:i-::"' :

cela peut égaiement te permectre d’emgér de lLu An 1nd1(;e_-
qu ‘il dérient ou. la réponse a une quest,iéﬁ

out 2Pomts Acl:[en B

&

pendam un coup. de tcl:.phonc ou au. CL?Urs id"une fouille;-




Pésié dans la banliete dAsheyille (Caroline du Nord),
dans les Montagnes Bleues. Au t dire le trou du cul bien
profond, des States 51 t avais» ew du ' courage, taurais
= Istifenent: pu reprcnc[:e le gara ol f;‘ -station-service familial.
'-Seulemcnt voild, *-rétmsi(ét tﬁgl -encore) assez fainéant.
Apres:quelques anhée,s(dcg gl;mdage ¢tine sacrée biture qui
d(,généra en baston au cours de laquc]le t'as laissé ton vieux
A moitié crevé sur le lino crasseux gde |4 cuisine, t’as décidé
de tenter ta chanc;:"’ﬁ la \gulie et r'es parti en stop pour la

- grosse - pomme, avec quelques billets verts en poche, un
morceau de pore frit dans un sac eh papier et un vieux jean
sur. lesfesses. C’Pétals en 1985, New-York cas vite décu.
' Dégotité méme” une v:llc dcgueulasge pleine de negres
prétehtieux, de t@p ‘: arrogan‘tcs et dé youpins fortunés.
Pendant dés j jours et d(es jours,; t'as tamé A essayer de trouver
un job Conve,n:{blc. Mais rien. Tlallais tout de méme pas

finir larbin chez des méreques; toi un, vrai américain ! Alors
que tiessayais e noyer ton amertunie dans, un verre de
bourbon, tu £és retrouvé A discuter avec uf type quiitas tout
" de sujee plu. Le premier ¥rai mec que tu rencontrais AN Y.
Il sappelaic. MacDowell, un flic du N.Y.RD; 1Ne\y _.Yoxk
'~ Police Dcpartc:mem) Si, de prime abord, tu te séntais pas

wrop la vocation de I'uniforme, MacDowell a vite réduit tes
scrupules- néanc : pas question de servir de chien-chien‘aux.
pédés bureaucrates. Non, étre flic Cest la belle vie : les putes.

te paient un petit impét de protection spéciale (en liquide
ou en nature, au choix !), les méeeques te font pas chier et il
y a plein d’occases d’arrondir ses fins de mois.
.~ Par exemple, le premier coup que ‘Tas' montd apres érre
-~ entré dans I'équipe de MacDowell : du giteau, puisqu’il
s agissait simplement de fermer les yeux sur un réglement de
comptes entre la bande de latinos de Carlos Duarte et les
ritals. Ca tas permis de payer les premieres traites d’un petic
apparcement cossu au notd de Queens. Drole de
coineidence, pour ce premier coup tordu, Volponi érit d¢ja
mouill¢, il faisait parti de la bande ritals qui avaient décimé
les latifios... Comme qui dirait amirié, ¢a crée des liens.
Cette fois-ci, MacDowell ne t'as pas fourni beaucoup
d’indications, il a juste trouvé un moyen de te faire rengeer
dans la bande de Volponi (lequel ne t'as pas reconnu, il
Cavais entrapergu quelques instants il 'y a 12 ans). le
lieutenant t'a juste dit que Volponi érait sus un gros cotp et

‘sans.y.faire at

‘l__ ‘_,’—“\‘
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DMB ISLAND

il 'a recommandé de bien ouvrirtés yeux et tes oreilles. Sans
faire de z¢le. Sarquiil Sagit dautre chose que d’une banale
opératien de police. Clest-pas le genre de MacDowell de
risquer ses homimes juste pour “protéger et servir'.

JUSTE AVANT LA SOIREE

Le coup monté par Volponi consistait en une attaque de
fourgon blindé. Au début, c’érait du tout cuit, un de res
“complices” avait bien repéré MacDowell en planque mais
Vc:lpox:u, pas aurrement surprls awnr o;;donné decontinuer

charger votre butin, qu'on a commencé i vous tirer dessus.
Tes complices ont immédiatement riposté en. tirant sur la
bagnole de MacDowell quils avaient repéré, ainsi que sur
une autre yoiture banalisée de la police. Il y a eu une
fusillade assez nourrie laqucllc tu 'as participé que pour la
forme. Et puis Volponi gest effondré. Er puis toi méme,
alors que tu r'engouffrais dans une bagnole, tu f'es mangéun
pruneau dans le gras du bide. Pas grave mais douloureux.

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

Tes objectifs au cours de la soirée :

- Dissimuler ton appartéenance A la volaille. T"as beau écre
un ripou, tes “complices”
moyennement la plaisanterie,

- Comprendre ce qui a foiré = soitil y 2 une aucre balance
dans la bande, soit MacDowell t'as fait un enfant dans I'dos.

- Découvric qui a buté Volponi. MacDowell tas bicn
recommandé d’ouvrir les mirettes et les esgourdes.

risquent  d’apprécier = trés

ion: Clest juste qua.nd VOus cemmcnaezi'?'

Koy

i
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COMMENT TE LA JOUER

T¢s vraiment le beauf” ricain‘dans' toute sa splendeur. Tu
aimes (dans 'ordre) la bidre, le fric, ’Amérique et Elvis, Tu
hais (dans le désordre, parce quen matitre de haine, cest
plus difficile d’éeablir'des priorits) : les ndgres, les lainos,
les pédésier-les démocrates (Cest paieil), les femmes, les

| igauchistes, les p1c'|ﬁaccs et surtour le rap (musique de

“mérques; insulce & la mémoire du King). 3

TON LOOK -

-\ Bxcuses-imioi de I'dire mais r'es répugnant ; Pes gras (allez
1 %un ‘coussin sous le Teshirt 1), tu transpires, tu pues, tu
| soutfles .comme un-boeut, €as les cheveux graisseux Tes
\is frmgu&s sont 4 chier : vesté xn 3can avec des Frangcs et.un
+écusson conﬁédéré T—shm Ebv‘fs tlags, etc. Totgl blaireau’
.- rmiade in amenKKK '

- Tu asun flingue et le Doc a faic un bandagc pom’ stopper
P hémorragié de ra blessute. i

TESE__REpLIQuEs

b Tout ca, Cestde la fauted ces pédés de gauchistes suceurs
de négres qui nous geuvcrm,m PR s

- Love ime tender... Ga cest de la mtlslque (avec de
I'émotion dansla voix) ! i .

- Putaaain, j'ai maaaal {Acause de ta blessure)

TU CO'NNAIS :

- Beasty':! u.n imétequerhispano. Il prend Jdes-airet cause _

pas beaucoup: de lui. Volpom prélendalt que ¢ étalt un‘as des
armes de guerte. |

- Doc : le médecin atrltrc cle la pégre, rien & n,d.lre un typc :

réglo. %,':., \ %

- Daddy : un| v:qux, youpin toujours'a fadoter. tflne vraxc

plaie dans I’ cu,{ "\{Q gom jouait-il les: assmtantes soc:af

- Smarty : 3 rgzdass& de’ Volpom “Unie: ptlte ritale” pas..

dégueux 2 qui tﬁf’ﬁg}% Bicp sentir le vrai gott de PAmérique:
~Sweety : Un h!QPd?!Td completement déjariedil- &
- Angy (si il est p;g;e 1) : minirital un
prétend connaftre du. monde mais qu1 na ipas; Faic tis

‘éfficace’ \ 'JL

ol
fem

TWSAIS EN FM—RE DES CH OSES

- CROCHETER UNE SERRURE
Cofit : 1 Point Action

Certe action est ncuesaaxre . pour Ouvrir lcs poru:s

verrouillées. Une fois qu’ une. portc est crochetée, les aures
joueurs peuvent fouiller la pigce sans probléme; & moins q =
tu ne dépense un second Pomt ActLon pour-la-refermer: -

bt

sued T2 T b e
s T T &% ol s
I

Fm

\ |
\ aatdet

K‘ -y |

e . bavard qui :

TELEPHONJ%R:‘Tr
' Coilt : 2 P01nt$A- '_'%&

|
- ECOUTER LA RADIO |
Cotit : 1 Point Action ; 1
Il ne s'agit g de se brancher sur “ KLF The real soundof l
the seventies ” pour de(endrcl atmosphere de lasoirée, mais £ 2l '
“de gueuer des bullecins d'informations ‘susceptibles de te
renseigner sur les conséquences de votre casse et “obtenir
d’éventuelles informations intéressances. :

=,

- ESPIONNER by (TR L. |
" Cofit : 1 Point Action 0 .
-Pour espionner un personnage il te suffic d’en avertir W

Torganisateur qui te préviendra-a la premicre action de ta
cible et te donnera les informations ebtenues:

- FOUILLER UNE PIECE  ~ By |
Coiit : 1 ou 2 Point(s) Acuon selon la pitce i b
Lappart de Volponi est assez vaste ¢t comprend plusicurs

pieces : outre le salon dans lequel se tichnent les joueurs, il

y a la chambre-de Volponiyiin bureau, une bibliotheque avec

une bécane; la chambre de Sweety et Daddy, celle de Beasty

et Rocky, celle de’Smarty. La pluparr de ces pieces ne'sont | |

pas représentées physiquement au cours de la. soiréeset™" ' i

restent en quelque sortes des pitces virtuelles. Pour fouiller |

ces pitces, tu dois't'adresser 2 I'organisateur quit’indiquera |

le cotit en Points Action ainsi que la marche a suivre.

- FRIMER

Coft ;: 2 Points Action

Lotage mis 4 patt, tous lesspersonnages de getic: Soirée
Enquéte: sont armés.- Ccpmdant, avane le dernier quart
- d’heure de Ia soitée, it estiinterdit aux joueurs d'en famr
usage pouf se’tirer dessus i} serz:PE‘  dommage pour <. 1
d’év;emuels cadayres de p'lsstr la ;olréc a egaz‘der 4 célé. Par <
lle-pour momrerﬁ = sf |
un personnage gauL est le chef Siita sou]:;qltﬁgr; frimeraun auuey 2o o) B
personnage, prévlens Iorgagﬁsafeur*qu; t mdlquera e &l ™22 28
en Points Actions amsx_que la marcﬁé;ﬁ sﬁh\zref.!' BV o S v

. Le résulrat d‘hﬁ‘c& dé frimer 0 gy
‘{Fnﬁ%’i’:w tlggggpnnagéf)g;ﬂc[obhg_ &é&é’ terta présence\_ 34 i 219
‘penclant un coup del télép hone & ‘owauicours-d'une fouille,LF 7 =

cela peut égaicmcnt te permettre & c;c;ggr délui un. mdzce
qu’ d détient ¢ 0u la réponse A une q‘u%r S

' Tu connais un lhdic“;' Inot o1 N
ttsu;ours de bons myauxﬁ}\; Si tu veﬁx fui pasggr uin. c*oup de’c
< fily pté‘vmns r orgmwa&ﬁ: qis t"mdiqherg Ia marche ﬁ,glrgvre :

s o
g q ¥l PACE -
. URNVEREIT

T'%% B
L g

f@%e -S'n ;




MARIm
1 usée

TA VI_E_-,--_ToiN- OEUVRE

o

l'u es né A RJdgcgvood lc quarrter rlra] de Queens 2 New-
York. Les prem:ér&:g‘ﬁrﬁré‘és de ta vicifurent agréables et sans

histoire; Papa avait un. bon: méﬁﬁL ¢t maman une grande
+ famille plemc de to;}tons tréi!g

L]

ct tres généreux. Et pms
‘un soir, - papa ast rentré A la son- tes inquiet, il s'est
~disputé avec manan et tous/les dewsese sont mis A pleurer.
Clestia ce; moment;que tonten Gino.et ronton Marco sont
arrivés. “Mais ils n'avaient pas de. cade'lux pour toi et ils
n'avaierit pas lau' de bon humeur: Maman a commencé 3
Crier, sur eux cs«e.llfe A ;m,?nm frap%pé onton Gino qui 'a
frappé A son tour, Maman est torﬁbée par terre. Papa sest
levé sans rien dlre, il a prls sa ve.ste, il a.émbrassé maman et
i il est partl avec ronton 'Gmo et tm'ltoh Marco.
Il nest jamais l‘p\'?r,ll;l Ce nest que plusieurs années plus
tard que tu as comp{us o qui §'était passé
Ta mere javait prls ses'dl'smlces avec'sa famille et elle a
essayé_de télcvcr seule. Céeaic pas facile, Mais tu avais un
atout considérablé une tére bieh pleine et inbeau petit cul.
Ga ta bien aidé 2 survivre dans la jungle de béron new-
yorkaisc : tes petiss copains étaient toujouss des'caids et cu
parvenais toujours  les mener par le bour du'nez. Toutefois,
tl n'étais. pas satisfaite; tu ne voulais pas qu'un, mmable 1e

~ passe la bague au dOIgI et tu ne voulais surtour pas renoer
Cest en te faisant ramasser par les flicsy

Famille .
pout)une-histoire de trafic d’herbe que tu as trouvé la

avecta ©

solution Le vieil i inspecteur qui U'a interrogé était un brave

type, ‘malin comme un singe er il a vite compris oit tu
voulais en venir : il a2 accepté de taider a rentrer dans la
poli¢e ct C'a présenté 4 un cerrain Mace, du EB.I. Mace éraic
un type super qui r'a appris 4 avoir-confiance én fa justice, 2
© respeeter les Jos et & aimer la nation. Il a fait de toi une flic.

Iy a environ un an il ta mis sur une mission assez
compliquée, au cours de laquelle tu ces infilerée aupres d’un
truand nommé Volponi. Lobjectif éeait d’identifier les téres
pensantes d'un nouveau réseaulcrimingl incernational. Ca ne
te plaisait pas tropide te recrouver dans ce genre d’ambiance :
tu as beau hair la mafia pour ce quelle a fair A ton pere; tu
ne petx rempécher de te sentir proche dece genre de vieux
truand rital parmi lesquels tu as éié élevée.

Quand Volponi a organisé le casse du foutgon de la
G.W.E. tu as bien évidemment prévenu Mace, sans savoir
exactement quels éraient ses projets.

avee few Volponi
‘cousin.de. ta)

1 ::.-"\‘ 5\
A
N
LONG ISLAND
JUSTE AVANT LA SOIREE

Lintervention de Maece t'a surprise car elle risque bien de
comprometire ta couverture. En outre, il te semple que
d’autres services de police sonc intervenus. Si c’est le cas cela
implique que quelqu’un les avaic mis au parfum.:..

La mort de Volponi n'arrange certainement pas les choses
car les autres membres de la bande sont tous 4 cran.

En rentranc 4 la planque de Volponi, deux gypes s’y

trouvaient déja, visiblement ils voulaient discuter bizness
2

ere qui-yous'alaidé fifiancie
mort de ton pere a laquelle il éraic &’ ailleurs opposé Tl e
peut pas reconnaitre la petite fille qu'il faisaic sauter sur ses
genoux, mais ¢a risque de bien compliquer tes affaires.

UNE BONNE SOIREE EN
PERSPECTIVE

Tes objectifs au cours de la soirée :

- Dissimuler ton appartenance au EB.L. et le fait que cest
toi qui 2 balancé le casse du fourgon.

- Connaitre la nature du butin et celle des commanditaires
du casse.

- Survivre.

COMMENT TE LA JOUER

Volponi €avait 4 la bonne. Il s'était méme bien entiché de
tol, ce qui n'a pas ¢té sans causer quelques jalousies parmi les
autres membres de la bande : il y en aslirement quelques uns
qui attendent la benne occasion de te chercher des poux
dans la tére:

kyy d.e.sf-deux'wisﬁx&%;%%o.@i uh.




Ta situation est de coute fagon tres délicate ; les rruands ne
doivent pas apprendre qui tu es mais tu ne peux pas non

. plus rester san§ rien faire, d’autant plus que si les flics vous

retrouvent, ¢a risque de tourner A la fusillade ct ce serait

“dommage de mourir par la balle d'un autre flic.

' TON LOOK

 Sexy; élégﬁmrt:, du genre qui sen laisse pas cotiter. Sous des

dehiors trés dignes et presque sévéres on sent botillonner ton

chaud sang latin'; Ja belle fralo-américaine dans toute sa splendeur:
T as un Hinge erun masque (érait pour le casse).

- TES REPLIQUES

- Te sens que vous, je peuxiyous faire confiance...

0= Si on sen tire, Jai de grands projets” pour nous. Nous
= poumons étrelesinouveaux Bonny & Clyde. - ©

-En-avoir-dans le pantalon ne suffit pas toujours mon

I bonhommie; faut aussi enavoir dans le crine.

TU CONNAIS

- Beasty un hispano qui'a Iair d en avoir pas mal bavé et
qui ne manque pas:de charme. Clest sans doute pour sa
connaissance, des armes lourdes que Volponi a engagé. 1
parle anglaisavec un fort accent espagnol.

- Doc : le médecin attiéde la pegre, rien 4 redire uni type réglo.

- Daddy #un’truand de la vicillet école que Volponi
semblait connaitre depuis pas mal de temps. Un brave type
au fond." :

- Rocky :"Ce\gros contjoue les durs mais tu te demande
quelles sont'ses réelles compétenees. Volponi semblait dire
que Rocky Favait plus o1t moins mitsurle couptdu fotrgon.
Pourtant il n’a pas Lair d'étreassez malin pour Ga...

- Sweety : un jeunc complétement déjanté et da_ngereux
comme une grc.na(%c dégoupllléc 1

- Manzoni : Iliest de taﬁ.ﬁlmﬂle qui nestpas tou;durs e nette

- Angy (siil esth pPésent} un ltiﬂd-aménemn un,peu ‘bavard mais -

qui n'a pas lair L\% % D'aprés queiques conversatlon,s que
vous avez eu, il scmlg}e' ien connaitre le mlhet"' .;‘- B
\ L\’i“' & -
T, SATS EN.
; CROCHETER UNE SERRURE “

Colie : T Poine Acuon 2! e &

Cette action est nécessaue pour ouvrir les. portes “" prevmnslorgamsatgg&ﬁ#;’jndig‘ucfa ia-vu%rebg‘ shia(fe‘_‘
verroulllé‘eé Une fois quiune portc est cmchetég, l‘cs autres ..r‘ WOOLWORTH: 4 N
joueurs peuvenc fouiller la! pl%:oé sansiprobléme, 2 m@nlls que -

tu ne dépense un second qut Actlon ‘pour/la’ refe.tmer
J

- ECOUTER LA RADL@ 4
Cofic : 1 Point Action . Y e £AR

Il ne s’ agalt pas de'se brancher! S(‘l{.l; ‘P"KL

5 _;#- - —“theseventies ” pour detendreld;fﬁ_%pher’e de ra S’élrge m

BERS '? peﬂx tré&

F The real sound £ o

¥ marqfxcﬁsuwre A

de guetter des bulletins d'informations suscepribles de te
renseigner sur les conséquences de votre casse er obrenir
d’éventuelles informations intéressantes.

- ESPIONNER
Cofit :
Pous csP101111<:r un personnage il te suffic d’en ‘avertic

]orgamsatcur qui_te' préviendra A la premitre action; de ta
cible et te. donnera les'informations obtenues.

‘“FOUILLER UNE PIECE

Cofit : 1 ou 2 Point(s) Action selon la piéce

Lappart de Volponi est assez vaste ‘et comprend plusicurs

pitces : outre le salon dans lequel se tiennent les joueurs, il
y ala chambre de Volponi, un bureau, une blbhotht,quc avec

une bécane, la chambre de Swectywct Daddy, celle de Beasty

1 Point Action = Er OBy

et Rocky, celle de Smarty. La plupart [dé ces'pieees ne sont

pas rep:éqentées physiquement au cours de la; soirée et -

restenit én quelque sortes dés pitces virtuelles: Pour fouitler
ces:picces, tut dois Cadresser 3 P'organisateur qui ¢ 1ndiquera
le cotit en Points'Action! ainsi que la marche A suivre:

- FRIMER

Cotit : 2 Points Action !

Lotage mis a-part, tous les personnages de cette Soirée
Enquéte sont armés. Cependant, avant el dernier quart
d’heure delassoirde, il test interdic d’en faire usage pour
descendre unitype. 1l serait dommage pour -d'éventuels
cadavres de passerla soirée Awegarder la télé: Par contre un

flingue peut se révéler bien wgile pour montrer a un,
personnage qui est le chef. Si tu solthaites frimer un autier o -
personnage; préviens Lorganisateut qui t lndjquem le colit-

en Points Acnons ainsi que’ Ta mat <he: ﬁ suwre
Leirésultat &1 un coup de frlme L0 L
aner un persogmage peut [ phhger é,ﬁcceptcr ta présence

Eélnd"lnl un co(xp de téléphone ou au cours d'unefouille;

* cela peur également te permetere.d’exi er detluiliih indice
*' -

b détient o r%?ﬁ'jﬁggé:nneq éiﬁiﬂwa

ch-.: a5 'ﬂ %) g ¥ Ft‘l‘l‘c >
- TELEPH NER £ L&y o
; Coﬁt 2 Points ACtIOl‘l gl 3 ;
Tu connais Brg Motith, un jeune black doit'la w&t’.‘? est
"~ dingue de roi. Sous sacasquerte de ra ar il ese bcdﬁboup Elus

finaud qu'il en a Fmrﬂl}ﬁa pas ssuiemcnt une g

(son surnom) il a aﬁ si e
B

’renselgnemcnt utile! S

(L8

. Véux‘ﬂlgur pats‘ser-‘gb,lgb@up de; ﬁl
i n,ﬁm - A "
_@E (s :?" v g

S-EELHRE 5 z‘,v; ?ﬂ:&. .N“ ""-“-- t% “"\‘

“Colit: 3 Points Action’ i E
Tu est tres sexy (ou-oees, bcalT go;gc si'tu esh 'un mac‘J“‘t tﬁ -
ien mampulcr lm:é personne potitiique oe:ttc

(derpiere soit complétement sous ton charmc et ne tente p}hs
rien a ton encontre. Préviens I orgams’{teur quic mdlquexa lag 2

u%:le z

oreilles q;és fines et todjours un*




 vous! proié,ge

duk qui jfaisait la 101~\dans le

férdic fohj'gurs sapée comme une p 1

2 changé le soir du@ﬁ? J ot ‘

j(du quartier. Le ﬁéumwt am
- poics? (les flics quoi Y qw Sont venus e lendemain matin

TA VIE TON OEUVRE

NE GANGSTA H i 11

- | J:WERSH AL
Tlasnié A Queens, dans utie eﬁcl:i‘ve"iatino de la grosse pomme
et lesi premitres anndes de ta chmnne de vie restent tes seuls
bonsiséuvenirs, To __lo.g ;
b

rte érait un caid, un vrai
'tger : largent manquait
) #igrs A ra faim et ta mére

. Le bon temps. Tout
a,va:is douze ans seulement
mais fu fen souvi 1 fa.m}ucr Les “associés” du
vieux éraient passé ic chercher vers‘dﬁh&uf heures pour aller
colleéterF“impot spécial de protection’ c{ans les bars et boites
IS ésa tournée. Ce sont les

rement %1 la mmsoni Eu bouffiis'

annoncer 2 ta mere que son homr s’éaau fait refroidir. On

] |
| avait_tetrouvé H*'.aei!]e wChevy {gﬁevrolet) familiale -avec un

jnouveau putain’ i:h;, sxgcggr}e“d aéraubn p}uq de 55 impacts de
ballesQuand ta njérc s'es 'Eﬁondxéé en larmes, ces pourritures
de flics se sont ratiés et ols oni dit dommie ca que la mort du
vieux c Eeait rien quune orduré.en moins dam cette ville. T"as
crié et'tu leur afoncé dessus pout les faire tdite et les étrangler
de tes pemes mains. Tu Ces.juste mange’ une torgnole et un de
ces ehtulés t'as'dis que u Frais micux de te tenird carreaus.

) Quej3inon, w finirais comme ton'pere: éralé dansile sang-et la
: gerbc au bord d’ur caniveau, :

A partir.de Iy

retrotvées A vendre leur cul du coté de Time Square

1748 vraiment commencé.d remonter la pente y’a environ
quatie ans. T’érais en train'de té farcir un'“Wine & Liquors”
chink sur Roosevelt quand soudainement as distinctement
enteidu le, caissier dire qu'il allaic appuyer sur I'alarme, le
plus dréle Cest qu'il bougeait méme pas les levres ! Mec, tu
captais ce qu'il avair dans la cafecidre comme si c'érait une
putain de radio ! Inutile'de préciser que tu lui a pas laissé le
temps d’envoyer I'alarme : bang bang et adios connard !

Y en.a cu pas mal d’autres apres lui @ des salauds qui
voulaient terdoubler, des putes qui se foutaientde ta gueule,
des indics prées 4 te balancer. T’es comme Dieu le pere,
mec ! Impossible: pour les caves de te cacher leurs mauvaises
pensées.

Clest comme ¢a que U'as_ puenvisager te venger ton pere et
ta famille en retrouvant ceux qui 'avaient tué cc qui avaient

"découvert au bout de quelques mois d’enquéte que le salaud

fout a foiré, mec ! Y'avaic plus pcrsén e.pour.
| mére, tes soeurs et toi. Y avait plus de frics, .
ala: mmson Yavait plus rien. Tu tes mangé des méchants.
coups, tu tes retrouvé dans les plans les plus foireux des,
gangs les plus merdiques. Quant A tes soeurs, elles se sont |

51

_ Lbwe IsLaND.

envoyé tes soeurs au tapin. Ut eeftain Little avait'été coincé
et accusé mais dais Y'quartier toue le-monde savait que le
cave portait le chapeau-ala-place de quelqu'un d’autre. T’as

quiavait liquidé le vieux écaic un rital appelé Volponi.
Quand t’as appris que ce “hijo de puta” cherchait des mecs
sfirs pour monter un coup, tu t'es débrouillé pour en éure (ta
réputation de frappé t'as bien aidé). Une fois dans la bande,
taurais plus qu'a atrendre 'occasion pour le faire payer'!

Ic coup sarle fourgon avait ['air bien préparé Pourtant y
eu une couille puisque juste apres avoir pillé le fourgon vous
avez été la cible de coups de feu. Ga tiraillait sec. Cénaiv
I'ocease que tespérais en ¢ engageant dan&ia bande : au plus
fort de la confusion, t'as mis une balle direct -dans le
palpmnt de Volpom, une bonne bastos dans I'dos. Tout ce
qu'y méritait.

Ouais mec, c'est toi qui a butc Volponi. Mais ¢était pas un &
meurtre. C’éuait la justice. N

Cest également toi qui a eu la bonne idée de prendre un
otage au cas ol les flics se mettaient a vous serrer d’un peu
top prés.

UNE BONNE SOIREE EN b
PERSPECTIVE

Tes objectifs au cours de la soirée ¢
- Ne pas te faire gauler par les autres : ils risquent de pas
apprécier ton sens de la justice.



- Découvrirsi il ya pas c[ autres enfoirés mélés A 'exéeution
de ton vieux.
= Il est possible qu'il y ait un trah:rc dans la bande, faut le
trouyer et peut-&ure en profiter pour lui mettre la more dc
Volponi sur le dos.

COMMENT TE LAJOUER 7

" T’es asséz branque. Bien speed, bien agité, Tu supportes
[ pas quon e prepme pour un con. Ou pour un cave. Ou
~ pour un minable.Alors tu la ramenes pas mal ; toujours a

parler des filles que tas emballées, des coups que tas

“montés, des'mecs quetas corrigés...

Pourtant, et tout afaic éntre nous, Cen as pas des caisses
dans:I'calbar. Le coup de Volpom par exemp]c c'est bien
dans ton style': de dos et sans nsqucs

TON LOOK/.

Look de voyou quiraime jouer les durs cuir, bracelecs de
force, T=shirc avec slogan destroy. Dernier déeail : tu as un
masque sur la téte (¢ ét.m pour le casse).ct bien sfir cu portes

un ﬂmgue
TES REPLIQUES

- Pugain jivais m’le faire si y continue i sfoutre de ma
gueule.

- Oauis, ouais répete. Allez répete pour voir.

- Tu parles pas comme ¢a d’'ma'mere.

TU CONNAIS

- Beasty : un hispano comme toi. Il prend des‘airs et cause
pas beaucoupide lui, il a été engagé pour sa connaissance des
armes lourdes.:

réglo. %0 :
- Daddy : un vieux youpm toujours 4 mdoter Cest parait-
il un chauffeur hors pair.

- Smarty : la radaasé de Volpom Tu tla F tdis bien la plige.
pute, elle sauraic ¢ quc cest quilinivrai mee.

- Rocky:: un gros ch, tu I'débarasserai volontiem du gras
dubide 2 coup de rasoirssitu Cécoutais, bmsre que Vo]pom
ait engag¢ ce cave. ' .

- Angy (si il esc présent) un rital un peu bavard mais qui
n'a pas air wes efficace, il prétend connaitre bcaucoup de
monde dans le mileu.

TU SAIS EN FAIRE DES CHOSES :

- ECOUTER LA RADIO

Cofit : 1 Point Action

II ne s'agic pas de-se brancher str“'KLE The real sound of
the'seventies ” pour dérendre Iatmosphére de la soirée, mais

R SETTF S OTPISREAFPIRIZE (ol

A A AN L AT

£ TP

1\ & ,Lkie.!fi_

- Doc : le médecin aturxé de la pegre, rien' 4 reduc un, typc

de ‘guetcer des bulletins d’informations susceptibles de te
renseigner sur les conséquences de votre casse et obtenir
d’éventuclles informations intéressantes, 1

L ESPIONNER

Cofit : 1 Point Action b ROUHYON
Pour espionner un personnage il te suFﬁt den avertir
PPorganisateur qui te’ préviendra A la premiere actlon. de ta

cible et te-donnera les mfonmuons obtenues

=~ FAIRE LES POCHES

Codir : 2 Points Action

Si tw veux faire les poches d’un 44" tes complices, prévnens
Porganisateur qui te remettra un papict portant la mention’
“ Surprise !' 7. Si tu parviens i glisser ce papier dans une
poche de ta victime en moins de vinge minutes, tu 2 réussi.

- FOUILLER UNE PIECE

Cofit : 1 ou 2 Point(s) Action selon la piece.

Lappart de Volponi est assez vaste et comprend plusieurs
pitces : butre le'salon dans lequel seitiennent les joueurs, il
y a la chambrede Volponi, un buread, une bibliothéque avec
une bécane, la chambre de Sweety et Daddy, celle de Beasty
et Rocky, celle de ‘Smarcy. La plupart de ces pigces ne sont
pas représentées physiquement au cours de la soirée et
restent en quelque sortes des picces virtuelles. Pour fouiller
ces pidees; tu dois Cadresser A 'organisateur qui tindiquera

le cotit en Poings Action-ainsi que la marche a suivre.

- ERIMER

Cofit : 2:Points .Acuon

il

Lotage mis 2 part, “tous les personnages dei cette Smrée

Enquéte_sont armés. Cependant, ayant fe" dernier quart.
d’heure de la soirée, il ést interdie auxjoueurs d'en faire.
usdge pour se.tirer dessus.; I serait dommage pour
d'éventuels cadavrcs de passer la'soirée a regarder la télé Par

contre tn ﬂmgue peut se révéler: bien: utile pout:montrer
“un personnage qui estlechef. it souhamt' s frimer.un autre
"personmtgc, préyrens I' orgamsateur quii: tlnc’ixquera le cofic .=
‘en Points: Actions ainsi que la marche% suyre £y

Le résultac d’un coup de frime : :
Frimer un personnage peut.[’ obhgcr A aoccpter ta présencc
pendant un coup de: télephonc ou au cours d'tine fouille,

"
cela peuc également te permettie d'exiger de lui ‘ﬁn»mdice

qu'il détient ou la r&pﬁqtae 4 une quesuon

- “UTILISER LE PG)UVOIR DE TELEPATHE

[Codit : 1 Point Acnon

Comme tu l'as lu piiis haut, tw as: ic pouvom de connai‘tre e

ce que pense les gens autourde .. Si tuveux. utiliser” ce.don;, -
préviens lorganisateurqui t mchquera Ta macche  siiivee:

2k ohet " )




attendant le moment ol tu-sauras qui avait-organisé
Pembrouille dontton pere avait été lavictime:

JUSTE AVANT LA SOIREE

Quand Maozoni ¢a dit qu'il devait allersur*N.Y. pour
affaires avec Volponi, un vieux pote a lui, tu c'es dit que tu
Unais peut-&tre une piste et tu lui as proposé de

i Paccompagner.
= —¥ "! y Sauf quele Volpum ¢st morc dans un casse ¢t que sa bandc
TA VIE, TON O EUVRE vlest peut:étie p :
MeDicaL A\ \\ | WMazoni Sestidé

AD BOY > avant votre départ de LA, ce butin doit valoir uné sacrés
FRNVRR - B | fortune. _ '
Hé Mec, t’es un vrau dur‘ by 'WL_ fe taill¢ dans le roc 2 la B _ 7
) 2 idynamite; Faur dire Sue tes néC gs;ﬁouth Bronx et que e U P! E BONNE SO IREE EN
gehre Ydlenvironnement prép Hicux au crime qu'au -~ PERSPECTIVE

'-'..'sémmalre A douﬁ%ﬁé&ﬁ'ﬁﬁsaﬁ ¢ premier braquage 4

main armée en a}*ﬁg@ﬁ;yﬂ #mqgas; tavec une horde de Tes objectifsau cours de la'soirée :

4 marmots‘aussi cramés que fol; A | eﬁe 'érais en maison de - Identifier le'traitre et le refroidir, pour le principe !
% corréction ;5 A qué}atorz.e tu Sortais et tu t¢ mettais 2 dealer de - En apprendre plus sur la mort de ton vieux.
i Jila came 2 la sortie ﬂé%} nl:i,l‘g}: scheols 5 A quinze tu éralais - Découvrir si 1l iy a pas un moyen de te faire un gros
L ton prermcr mec, un junk qui ava cu lt: malheur d’essayer paquet de fric qui te permettrait de passer le restant de tes
de tarnaquer. Tu te Pes fait au cucter, lentement, jours aux Caraibes.
! ';-_mé(hodlqucmc&w*congclencmusemcm ‘Ce genre-d’attitude
02 pas taldc a te‘}(“al g 31; g?ek,rel)utahon qut tenait éloignés les

mérdeax : “ Nel n | thﬂe est un tugur " En 1985, con vieux
a éeé éc.rouc pour une fFusillade contre ut\gang d’hispanos a
laqucilu: il n'avait méme pas participé et twl'as cu mauvaise,
surcout ‘quand<ilsese fair poingonnér parain détenu pour
une histoire de vol de clopes. Tu as juré que tu ferais payer
{ I'énfoiré qui ‘avait: fait p]ongcr ton pére et lavait ainsi
1 condamné a mort. Tout en débutanc ung promezteusv.
(| carritre de tueut; tusas commencé ton enquéte, A dix-sepe
: ans tu tenais|ton premier contrac : un petit bouegeais'de
Manhattats qui’ avait hite de soulager les douleurside. la,
grand tante dont il érait Punique héricier. T'as té la vieille

A coup de poings... Avec l'argent tu tes acheté un vrai
matéiiel de pro, un beretra avec silencicux. Une belle
machine noire et brillante dont le bruit, un “ tub, tub ” trés
: discret, est devenu ton surnom.
.: & Depuis que tu as fait cecre acquisition, t'as jamais eu A faire
la quieue pour un job : ton carnet de commandes est bien
rcm?_li.

Du coté vengeance, ¢a progressait lentement mais
stirement. Tu avais retrouvé le nom du flic qui avait coffré
ton pére s un certain MacDowéll, ainsi que le nom d’un caid
de la pegre ‘californienne; un certain Manzoni qui en 85
faisait-partie de la bande de ritals qui avait nettoyé Carlos
Duarte et son gang pour faire ensuite porter le chapeau a ton
vieux. Quand on t'a dit que Manzoni employait des gars,
tas pas hésité, ras sauté dans un avion pour L.A.

Devant tes “ qualifications ”, Manzoni a pas hésité, y r'a

embauché illico, Depuis ce temps, tu ronges ton frein en




COMMENT TE LA JOUER >

de rien et la vie n'a pour toj que peu d’importance; surtout.
celle des autres. Ta profession r'a rendu solitaire, metane et
* particulierement « orgué‘llcux 2, as I ﬁnprcssmn d'étre
mvmablq dej joues avec la mort. Cet p‘ ot de tan caractére
fet rend pamcuhérement msupportablé puisquertuing cesses

«jamms de. fiire ]a lecony détalcr des pla}:iti}dcs que tu

\ apinion sur les stijets les pliss divers, de ponctuer ta

5) < étalt dire Shakestge

X : \a\‘ 31 L
s i_..h,fQuclquc chosc th ChlG et ;5%3 rop voyant,;m&ls avee
1th],q_ues désails qu._;_puent la frime (des pofapes qgl brillent |~
| ‘comme ui miroir, ing toquante en or d’ une bonne Iwre des
:’-,_ b;;mxx bien ‘dorés, ctc) !

’IBSREPLIQUES [Pt

- Et“mec, qual est le connard qui préterrd que le Pepsi est
aussi bon que le Com 2 C't’ absurde; mect

- l'a gachette: duBeretta est bien plus asem.xble que célle du
Smich & WeskOn, “mec.’ Dans jmon métlcr, ceRgenre, (de
déuails, ¢a compre... - \

- Tant A la cruchc al'eau que (;a fait déborder lc vase, mec !

TU CONNAIS

laquelle a été £dp
jusqu'ici pour““;sﬂé

TU SAIS

A ;-J_t L

i w}-‘-‘\.y _.c.--
AIRE DES GHOSES ;
h ie C "'K!iﬂ

SERRURE*F

b
| (3) Wa Teng =

'*HCctte action est Sall‘c pour ouvmir les fHores
o

verrouﬂlécs Une fois ﬁt porte, c;at crochEt_ée, utres

tu ne depensc un seco Action pour la rqfel;mer "r"

A W Baved :'.:'

joué.urﬁ\ péuvent fouﬂe%\ﬂpi‘ém sans probléme, A metns.q
nd Point

. BCOUTER LA RApxo ;

i:_ ._ . Cofit : 1 Point Action

e
i

; renseigner..__gtg..
= ~—&éventuelles informations intére

'Tu:és l’archdtyp"le_“c‘l'li aens, cruelgt cynigue. Tu n'as peut

f pre;:lamcs comme des vénaésyblbhques, de“donner ton

| conversation'de proverbes approxunaﬂfs quejtu cites’ comme

 Locage mis & part, stous les personnages de-cettesSoirée

"' dheure-de la soirée, il est | mtcrdlt aux joueurs d’cn Falrc .

BERS qu:] dﬁuent ou la répon ox

n:‘ afﬂ;ianéi’ai fa: ma

- ESPIONNER b —- T
Cott :'1 Point Action 2
Pour espionner un-personnage il *l:{’: suFﬁt d‘cn avemr _
~Posganisateur qui te préviendra 4 la preniiéreaction de @ © = |

hd §
“eible et te donnqra, lcs informations obtenues.

S hUUlﬁtUN

-FAIRE LES POCHES 5 v Q=
Cout 2 Pomts Actions 1 B & 8
Sl tu veux faire Jes poches dun de tel: compllc@c, préwens L u‘t =

Por ganisateur qui t¢ remettraiun papier pm;tdnt la mcmmn ROL, -

S Surprise ! 7. Sil tu parviens. 2 glisser ce papier dans urie un
; poche de ra victime cn moins de vmgtvmmutcs, tua réussx -+
i

- FEOUILLER| UNE PIECE ' -
Cotit : 1 ou 2 Point(s) Action selon a plécc ¥
Cappart de Volponi est assez vastc et: cbmprcncl pluﬂcurs :

pidces : ourre le salon dans Iéquef[ se t{cﬁ'ﬂﬁnﬁh&%“jﬁli‘eu o

ya lq,@hambre de Vo"lpmn, un bureag; ‘u{né bibliotheque avec

une bécane, Ta-chambre de Sweety et Ddﬂdy, éellerde Beasty

et Rocky, celle de Sma.rty La plupart de €es pitces ne sonc 2

pas rcpréscntées phﬁsiquemcnt alicours de las soirée et

| _restent en quélque sortes des pieces vtrtué’llcs Pour fouiller

ces pitces, tu dois r'adresser 2 Porganisateur qui cindiquera
le cotit en Pomts Action ainsi que la marche 2 suivre. |

- FRIMER

Colit: 2'Points Action

Enquéte sont armés. Cepcadam;, ayant e de:;g;er: quart

usage pour’ se Ltirer | desshs 1l sre‘ralt dommage p@uﬂ, Pt '“I
d’éventuels c:adavms de passer la sofréc garder Jagélé. Par—s- 5,
contre un ﬂlngug pcut se ﬂﬁ&éhﬂ; hggh ilé f)%ur montrer . &:_ E‘

1 und pcrsonnagc qui est le d;eT St (u*sépﬁ! es ﬁ'lmer A g ;.;
; pcfsonnage, pr?le,?s lorgams@:gur qﬂﬁf jindlquer_a Ie cofit. h.‘.:l _(
i’olms Actions ainsi qucsliama'mher‘a SUIVIE. | CH M %7 >4
lh téstlltat d’un éo_‘ de frime o & ﬁ £9 ot \
~ %

cela eut ég lemen® te pcrmcttr& Pe

- TELEPH‘O Res
Coﬁt 2 Pomts ti&\' ;
T connam Carlo . ¢
gmnele envarguré;
l?ﬁ passer’ un. c

A ::r. 1{‘ 1
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!, PREMIERE SERIE
—~D'INDICES

Découpez ces
indices et distribuez-les
aux joueurs correspondant
des le début de la pareie.

—

A POUR Dappy
- ’@’ Quand les flics sone

intervenus, il ¢

sembJé  que Rocky
avaic - Pair  particulidrement
surpris et a mis quelques temps
avant de réagir.

l_____a

—_—

i POUR MANZONI
-~ — Tu te souviens que
de ton temps Daddy
avait la réputation de
porter la poisse... Certains
prétendaient méme que C'était
une balance.

A Pour Tus

-~ = Quand le gang de
Volponi a ramené le

cadavre de ce dernier,
tu as eu le temps d'y jeter un
pedit coup d'ceil. En vrai pro, tu
as immédiatement vu qu'il avaic
éré abattu dans le dos er A bout
portant,

‘. POur ANGY

“
- - Quelques  jours
avanc le casse, tu as

surpris Volponi en
pleine conversarion télépho-
nique. D'aprés ce que tu as saisi
de la conversation, il se méfiaic
de I'un des membres de son
gang et a dic “ ces gens A ne
plaisantent jamais ”

', POUR UOTAGE
= ~ Pendant  V'arraque
des flics contre le gang
de Volponi, il 1t
semble qu'il y avait deux équipes
distincees de police agissang sans

A~ POUR SWEETY
- -~ Juste avant l'atraque
du fourgon, il ra
semblé que Volponi

avait repéeé une des voitures de L 4l
flics qui vous a atcaqué. 41
Curicusement il n'y actacha i f I
aucune imporrance. Pauv’'con ! £ 8
v i
R
-
. ki)
- - !
|
i -.-;

' ol
A POUR Rocky b I
l@" La‘v’elﬂcducassedu 5 8
fourgon, (L as surpris k'!" o 4

. Beasty au tiéphone...
Il causair espingouin et f'as rien
c?pté, mais ¢a avaic lajr d’une
discussion animée. Ep ourre, le
nom de Volponi revenajt souven
dans les paroles de I'hidalgo.

[ ——:
¢+, POUR SMARTY

; ~ Quand ce con de
Sweery a cu Pexcel-
lente idéc d’embar-
quer un otage, il ’a semblé que
ce demnier avait U'air bien calme.
Trop came pour un simple

telle hiscolre...

quidam embarqué dans une

« -~ POUR BpasTy
.—@' Tu as remarqué que
Sweety passait  son
temps A pacler 3 voix
basse cn espagnol. 1l semble
parler sans cesse de son pére cc de

aucunc concestation. Lune de
deux équipes a mis pas mal de
temps & réagir...

ses soeurs humilides. ..
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LES INDICES A DECOUVRIR DANS LAPPARTEMENT

Salle de séjour
(pitce de jeu)
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@ LAvPART' DE VOLPONS

/ Voici le plan de
"appartement occupé par Volponi,
quelques uns de ses complices y ont
également séjourné quelques jours.
Chaque fois qu'un joueur désire
fouiller une picce montrez tui ce plan
afin qu'il puisse choisir laquelle.

Lt BUTIN

/ Le butin, se trouve dans
une mallette qui est efle méme placée
dans la piéce ol se joue la soirée. Elle
peut éwre ouverte par quiconque
capable de crocheter une serrure.

Cer indice est une simple description
du butin emmené par le gang de
Volponi. Si un de ces disques est
introduir dans la bécane du burcau de
Volponi, la mention Projet B.EG.
apparait, puis un message requierc un
code d’acces secret,

Ce code est inviolable.

BUREAL DE VOLPONIT

/ Lincice 1:

Le premier indice permert d'identitier
te butin du casse.

Lindice 2 :

Clest une letre envoyée par
MacDowell & Volponi, c’est la preuve
de complicités bien placées dans
Porganisation du casse.

Lindice 3 :

Ce mot est la réponse d'un indicateur
a Volpont qui lui avait demandé
d’enquéter sur Racky.
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7=\ LE BUTIN
(@ Dans la

mallette, il 'y a
que 3 disques lasers.

>

(C’Bummuz
R Dans le secrécaire, tu
p découvres une lectre.

Léquipage dont il est question
correspond A celui du fourgon de
la G.\WE.

Mr S. ma confirmé les informations
dont je vous ai fait part la semaine
derniere au téléphone. L’ équipage du
fourgon sera composé d un chauffeur et
de Ssen ™ assiskants LA 1  arriere  ‘se
trouvent deux hommes armés de calibres
9mm et protégés par des gilets pare-
balles. Une charge minimale de plastic
placée sur le coté gauche de la serrure
devrait suffire a la foutre H.S.

MeD
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VERS L’ARMEE DU FUTUR

Selon des sources autorisées, il semblerait
que le Congres ait passé la commande
d’'une nouvelle génération de fusil d'assaut:
qui devrait encore confirmer I'écrasante
supériorité du soldar américain. Cette
arme, baptisée Blaster Fury Gun, est
équipée d'un syseeme de visée laser
automatique et d’analyse informatique de

la cible qui en fait upe arme dite

“ intelligente ”. En outre, le Blaster Fury
Gun dispose d’'un arsenal intégré qui lui
permer d’étre une arme efficace aussi bien A
Pencontre des fantassins que contre des
équipements blindés, La puissance de
pénérration des projectiles utilisés dépasse
de trés loin toutes les armes 2 feu existanta
ce jour. En effet ces projectiles urilisent une
technologie récente basée sur les propriétes
électromagnétiques  qui  conferent au
projectile une vélocité croissante. Clest une

7

(S

(@ BUREAU 1

Dans le secréeaire, @u trouves une
coupure de presse.

BUREAU 3

[rouves un mot mManuscrit.

Dans une pile de dossiers, 1 a

R el

Le BFEG pourrait bien ressembler & ce prototype

sociéré privée basée 2 New-York, la General
Weapon Engincering, qui a développé le
concept du Blaster Fury Guo. Ce fait est
assez surprenant pour qu'on le remarque
on peut A New-York se réjouir que les
technologies de pointe ne soient plus le
monopole exclusif de la Silicone Valley ou
de Seattle.
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@f CHAMBRE SWEETY ET Rocky

/ Sweety garde précieusement 2 CHAMBRE SWEETY ET Rocky 1
coupures de journal qui rapportent la mort Clest dans cette pidce que Sweety a
de son pé.rrf en évoquant a mots couverts Ja X séjourné la veille du casse. Dans un }s,ac
responsabilité de gangs italos-américains. de spor, m trouves une vielle coupure de
journal.

Néw—\/oy-{ o 57
M octofre 4};:; z

La guerre des gangs va-telle reprendre ?

Téc dans la matinée d’hier, les services de polices
onc découvert une Chevrolet percée de plus de 55
tmpacts de balles. En dépit de leurs nombreuses
blc§sures, les occupants de Iz voiture ont pu éere
rapidement identifiés, il sagit de Mis Carlo,
Duarte, Manuel Rimenez, :
Moure tous bien connus
’ S Carlos Duarte était en effer
| n,bu’) ’ des personnalités du mj lieu

dont les ambitions croissant
mauvais ceil par [es org

Marco Nunes et Felipe
des services de police.
considéré comme Pune
hispanique new-yorkais
es étaient vues dun trag
anisations criminelles

“ implantées ” depuis plus lon ;
. gtempsa N.Y. O
en droit de se demander co | i

police de la ville on¢ pu la

mment les services de [a
ISser commettre une telle

exéeution ¢ i i ri |
deution collective qui risque de déclencher une R
nouvelle et meurrriere gu

erre des gangs.

L Aduwms

ac se demander que, v €s. . vtocdtnd, NEW-Yokk TIMES

@& Cramnre M £¢ 0CTORKE 43S
g RS | EETYZ & Lauteur de exécution du “ gang des hispanos ” arrété
OCKY

Clest dans cette pidce
que Sweety a s¢journé la
veille du casse. Dans un
sac de sport, tu crouves
une vielle coupure de
journal.

Clest aprds seulement quelques jours d’enquétes
et une course poursuite dans les ruelles de Souch
Bronx que Théodore Litdle a écé appréhendé dans
le cadre de Penquéce sur la fusillade du 15 octobre
au cours de laquelle quatre hommes trouverent la
mort. Le suspect, bien connu des services des
polices et déjd condamné pour vol, agression A
main armée ct Coups et blessures aurait agi sous
Pemprise de stupéfiants. Si cetre arrestarion n'a fait
Pobjet d’aucun commentaire officiel, elle [aisse
dubitative  plusicurs  personnalités de la
communauté hispanique de Queens qui pensent
que Litde n‘auraic pu & lui seul éliminer quatre

gangsters “ professionnels .

HL




@Cil\]ih&h DADDY ET BEASTY Mo vievpe Sam,

/ Lindice lest une lettre adressée a Comment vas=€u vierlle frbpouizfge ?
Daddy par Volponi qui lui proposait de se o sia dit que tu avais été swrpres de

joindre au coup du fuurgon de la G.WE. Les Za Voposb‘ébw“ 7’0& /,g £ac ‘/abﬁ'é
querelles passées sont celles qui opposérent z,mﬁreaé‘mﬂé- Je tiems & te dire que

la pegre italo-américaine et la pegre Ny it Pa,.(;) /L’ab ol e mos vieilles
d’origine juive. Lindice 2 est une lettre Pueref/&~ J’essaie o/’oulf’oar TOUTES
envoyée & Beasty par son patron Azuleijo, les w—,ezj&s 7«Ugrgffes. Les 'ﬁ'e/mps ont
elle est écrite en espagnol et seuls Beasty, L 5 ot Ll est MV‘MZ que tes S
Angy, Tall et. Sweety peuvent la traduire, OB mOUS SE sovtiemment er a/épf';é‘ dv
cette lettre prouve que Beasty érait dans la assé. Ea ovfre, }ab Lesoun de

bande pour surveiller Volponi et aux ordres P%/ ;/U/u de sor povr cette

de quelqu’un au dessus de ce dernier.. 1# auvre’ Passe downe & Za M isom

v la pa.sé"a et om parfera Av
coup, clest duv qros et ~ tasswe que st

l . -6-006' S’Passe 5 s ?V’&VU OMn ‘/E,/k—('zra A0S
9 ai«ovrs Qlp babawmas.
4 @ CHAMBRE DADDY ET BEASTY 1
i el Dans la viellle valise en carton de Ast-omio \/0/?90,4&13
) p Daddy, tw trouves une lettre chiffonnée
\ M
-
i CHAMBRE
d
.&J; DaDppy
5 . & ET
\ M‘I 3’056, BEASTY 2
S te da tiespo véte a s o sac de cuir
casa 6/6 Marisa é-t ofd/& Uh Vutton, to trouves une
e CLZV‘Q‘.ZO a/é Al Par'é'é (y 0/6 carce postale, le verso
parte de sv bevrmanito. Tpré““‘c un bpa_ysagc
e\ - . e montagnes boisées.
¢fy. Ojo con el taliamo ya

7’0& UMmOS rUmOres

: Laquietantes me lleqaron (

§ a los oidos | SLMW

traicioma este ﬁa/',o de
e ﬁuéa, Zw temdre piedad .

anje

CHAMBRE DADDY ET BEASTY 2 - TRADUCTION

José,

Si tu as le temps passe chez Masina et embrasse la de ma part ainsi que de celle de son frangin. Sucveille bien le
rital, des rumeurs inquiétances me sont parvenues jusqu'aux oreilles. Si ce fils de pute me double, je serai sans
pitié.

Manuel
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= LE CADAVRE DE VOLPONI
AR Lg)
moiem, ot de /

N’importe qui peut I'examiner,
il a été placé dans la chambre de Volponi, sur
le lit. Le premier indice est une simple X
observation du cadavre que peuvent réaliser
tous les personnages, le deuxiéme indice est
un itinéraire du fourgon adressé i Volponi

@ CADAVRE 1

En ce penchanc sur le cadavre du boss,

cu examines sa blessure.
La wille de la plaie semble indiquer que le coup
qui a cué Volponi a éié riré 2 bout portant et de

& dos... Lassassin est 'un des complices du cassc!
par MacDowell. Pour trouver ce deuxi¢me

indice, il faut qu'un méme joueur ait déja
examiné le cadavre (et trouvé le premier

_ indice). Le dernier indice est un numéro de ~~ CADAVRE 2
4l teléphone, celui du sénateur Skirt que @

g i ; = Dans une des poches du boss, tw
Volponi gardait sur lui pour le joindre en cas

trouves une feuille plide en 4.

de coup dur.
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@ CADAVRE 3
Dans une des
poches du boss, tw
trouves une feuille pliée en 4.

I'’he american spirit

(S

459 48" Av
Manhattan
248 86 53




\

(= CHAMBRE VOLPONI

CHAMBRE VOLPONTI 1

une feuille de papier.

Prés du téléphone, tu trouves

Le premier indice est une liste de

Enuméros téléphoniques, seul le deuxiéme

numéro, celui de Valerio Scalfarro est utile.

{ Lindice 2 est un article dans un journal posé

sur la table de chevet, il permet d’identifier
Tall comme un membre de la C.LA ayant

liveé des

armes a certaines organisations

d'Amérique centrale. Cet indice permet
aussi de relier Skirt & ces mémes activités.
3 - ’ # > - > . -
Larticle a été rédigé par Tempera qui doit le
reconnaitre,

(3

attire ton attentiof.

@ CHAMBRE VOLPONI 2
Un journal est posé sur Ja
able de chever, un article

V

7

S{6-5454

Se7-47410

(75 2545

Des témoignages ambigués dans I'enguéte sur le Nicaragua-gate

Le Capitaine J. Tall de Ja C.LA. a été entendu par
la commission spéciale qui tente d’éclairer les
activités de centaines administrations américaines au
cours des années quatre-vingt, lesquelles auraient
clandestinement fournies du matériel de guerre &
plusieurs organisations paramilitaires qualifiées &
Pépoque d™antimarxistes”. Si le Capitaine Tall a
avoué A mots couverts qu'il avait bien ceuvré pour la
livraison d’armements aux contras du Nicaragua, il
dément catégoriquement avoir été en relation avec
d’autres organisations bien plus inquiérantes, telles
que les escadrons de la mort ou telles que les cartels
de la cocaine. Cependant, le capitaine Tall a avoué

qu'il “éraic parfois difficile de faire la différence entre
un authentique combattant de la liberté et un
mercenaire opportuniste”. En dépit de nombreux
témoignages et des aveux timides de plusieurs
anciens acteurs de ces livraisons douteuses, il est
malheureusement probable qu'un terme soit mis 2
Penquéte de la commission spéciale. En effer, un
groupe de Sénateurs, conduit par Mr A. Skirt,
Sénateur de 'Etat de New-York et président de la
commission de recherche en armements de pointe, a
déposé un recours en annulation des travaux de la
commission spéciale pour vice de forme.

U Tempera

Un réseau de orostitution international démasqué a Tiiana
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* BIBUOTHEQUE
Clest dans cette pitce que

Volponi rangeait ses dossiers et les
coupures de presse qu'il conservait 4 propos

; de ses adversaires, de ses ex-complices ou
§ d'affaires qui le préoccupaient. Le premier

indice est un peu particulier, c’est le code qui
permet d’avoir acces a la boite aux lettres du

' Mail sur la bécane de Volponi. Lindice 2 est

une photo ot I'on voit MacDowell et le
Sénareur Skirt ensemble (Angy et otage
reconnaissent le sénateur, Rocky reconnait
son patron). Les indices 3 et 4 concernent
Manzoni, sa fuite sur la cote ouest et un
article concernant les activités de trafiquant
d’arme de Manzoni qui a donné lidée 4
Volponi de contacter son ancien “ ami ”
Lindice 5 est un article de journal
concernant les activités d’Azuleijo, il a été
rédigé par Tempera qui le reconnaitra si il I’a
sous les yeux.

@ BIBLIOTHEQUE 2
Probablement tombée

desriere un meuble,
découvres une photo.

BrsLIOTHEQUE 1
Une lectee du serveur incernec 2 Volponi

e@stline

Faster, easier, cheaper

Cher client,

Vous trouverez ci-joint le programme qui vous
permettra de vous connecter aisément sur notre
réseau. En cas de difficulté, n’hésitez pas 2 joindre
notre hot [ine qui se fera un plaisir de vous venir
en aide.

Vortre adresse E-mail est :
volponi®@eastline.com

Vatre code secret d’acces est :
KDZ5N

Salucations,
Le responsable commercial,
Harry Buntergaden




Au “Dolce Vita”

on menait la belle vie !

Clest un hbtel coquet A la fagade
avenante que le “ Dolce Vita ” situé
dans Mulberry; 2 Little Iraly. Seuls les
tarifs ‘devaient sembler quelque peu
prohibitifs pour les simples touristes
qui ignoraient que les prestations
offertes par I'hérel éraient d'un genre
tout A fait partlculter Le “ Dolce Vita *
éraiv en effer ce que les ﬁam;a:s._
~appellent une “ maison de tolérance 7,
un lieu de prostitution.. Parml es

¢ pensionnaires ” de la maison, la
police a recensé au moins huit jeunes
femmes mineures ¢t pl s autres

visiblement sous influence. , police a
procédé A une dizaine cl_’arrcstanons,
dont I gérant  de  T'hotel.
Malhcurcusem'e‘m, le propriéraire de
: lémbiis “men{, un cerrain Manzoni,
semble avoir échappé 2 la vigilance du
lieutenant MacDowell qui’ dirigeait
Popéracion.

E, Rosen.

NewYord Times - £4.05 .07

BIBLIOTHEQUE 3

Quelques dossiers regroupent de vieilles coupures
p de journaux : les souvenirs de Volponi !

L.A. Hevald Tvibune
03.04 .95
NON-LIEU POUR MANZONI

La cour de Sacramento a hier
innocenté Mr Manzoni, citoyen
américain  résidant a Los
Angeles, accusé de recel et de
trafic d‘armes. Me Pistoletteo,
I'avocat de Mr Manzoni, a
déclaré qu’il “ était bon de voir
que les cours de justice ne se
laissent pas influencer par la
haine aveugle et obsessionnelle

 de certains services de police, qui

mettent un = acharnement
particulier 2 harceler des
citoyens  modeles ” Sans
‘commentaires. '
K.G.

@ BIBLIOTHEQUE 4
Quelques dossiers
b fegroupent des

coupures de journaux : les
souvenirs de Volponi !

@ BIBLIOTHEQUE 5 .
Daos un magazine, vous trouvez une coupure de presse.

4

Des armes 2 la drogue,
une reconversion professionnelle aidée par la C.I.A.

Quand, dans les années quatre-vingt, plu-
sieurs personnalités du département d’Etat
déciderent de participer a la lutte clandesti-
ne contre les gouvernements “ de gauche ”
d’Amérique centrale, ils élaborérent une
complexe opération visant a instaurer un
dispositif d'écrans au sein méme des plus
hautes sphéres des administrations de I'ar-
mée et du renseignement, dans le seul but
de détourner des fonds d'armements et
d’organiser des activités non-autorisées.
La fin de I'administration Reagan, ainsi que
I'évolution du contexte international mirent
une fin naturelle a ces manoeuvres souter-
raines. Ce que l'on sait moins, c’est que
I'arsenal mis en place par les généraux et
les politiciens qui participérent a cet épiso-
de peu glorieux de notre histoire ne fut
jamais démantelé et que ce fait reste un
handicap majeur dans la lutte contre la cri-
minalité intemationale.

Une des plus grosses aberrations de cet
arsenal fut de livrer des informations
essentielles concernant la surveillance de
nos frontieres aux trafiquants qui prenaient
en charge le matériel militaire exporté afin
que ceux-ci ne soient pas trop souvent

i _/r .. v _}/’/—

9 /,r.,-""l /

importunés par les officiers de la police de
l'air et des frontiéres. Dans le langage
populaire on appelle ¢a faire entrer le loup
dans la bergerie.

Car quand ce trafic prit fin, les aimables
collaborateurs de I'Amérique avaient déja
mis sur pieds un efficace et discret réseau
de pénétration et d'évasion de notre terri-
toire qu'il eut été dommage d'abandonner
et qu'ils reconvertirent aussitdt pour le tra-
fic des stupéfiants. Un certain Manuel
Azuleijo, citoyen péruvien ayant commen-
cé sa peu recommandable carriére dans
les milices d’extréme-droite, travailla pen-
dant de nombreuses années pour le comp-
te de la C.LA. Il est aujourd’hui presque
certain que Mr Azuleijo est I'une des figures
les plus importantes du trafic de cocaine.
Si les preuves manquent, les indices sont
légions : de nombreux collaborateurs régu-
liers d'Azuleijo ont en effet déja éte
condamnés ou accusés de trafic de stupé-
fiants sur notre territoire : José Teres,
Salvatore Riba, Ernesto Paran.

L'aspect le plus inquiétant de ce systéme
reste cependant la forte probabilité que
d'étroits liens tissés a | ‘époque entre des

’_.,a-'o-':

Des spécialistes ensefgnalenf aux
“combaflants de la liberté” I'art de se battre.

membres influents de I'armée ou des admi-
nistrations et ces cadres de la p&gre n’aient
pas été rompus et continuent a constituer
pour ces criminels le plus efficace des bou-
cliers contre la justice.

u.T
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INTERNET 1
Mots de passe : Skirt - B.EG. - G.W.E.

1l s'agit d’une information économique établissant un lien entre la G.W.E., la commission de recherche en armement de

pointe et le Sénateur Skirt.
INTERNET 2
Mots de passe : Azuleijo - Skirt - Trafic de cocaine - Trafic d’armes - Activités CIA en Amérique Centrale - Contras
Cette information est trés importante puisqu'elle établit une relation entre Skirt et Azuleijo, Clest un article écrit par Angy
qui doit le reconnaitre,

D INTERNET 1
8 Source

Business Line

()

La socété G.W.E. devrait livrer crés
we k%nger prochainement les données techniques

d’une nrouvelle généradon de fusil, le
B.EG. Cette arme révolucionnaire 2 été commandée par la
commission de recherche en armemencs de pointe, présidée par
le Sénateur Skirt. Monsieur le Sénaceur avaic déctaré A Pépoque
que le B.EG. “devait rapidemenc équiper Pélice de forces
terrestres, confirmant ainsi une vieilte cradition miliraire
américaine qui fait du fanrassin sa plus efficace machine de
guerre”,
Le titre G.W.E. a progressé de 35 points ces dernidres semaines.

=~
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Elchier

file:CAIEXPLOREN htp/Avww.altemate.left.org

Hypocrisie et grosses magoullles !

de Jicr le Sénaceur Skire et un ecrtain Manuel Azuleijo. Le premier est bien
connu de rous les authendques citoyens de ce pays : Mr Skire Sénateur de ont eb
9 I'Exat de New-York fait en effet partie de ces WASP hypocrices qui posent en
compagnic de leur nombreuse famille 4 la sortic du temple le dimanche
matin ¢t qui du lundi au samedi font campagne pour I'inflation des budgets [
militaires et e renforeement du droit de cuer. Le deuxitme est moins eonnu du public, et pour cause. Mr Azuleijo, de ' !
J
|

|
D INTERNET 2 Camarades, le Grand Capiral, non content de nous opprimer, menc ec se | '

e, Source : moque de nous. Conteairement A ce que sourt ce qu'Oncle Sam affirme depuis |
CZENS des anndes, {§ a bien soutenu les lutres antigauvernementales de groupuscules |
_ New Left on cerroristes en Amériqae Centrale. Tous les jouss des éléments croublants
the Web viennent érayer cotee vérigé que nos gouvernanes ont 'affront de démendic Le ! |
dernicr en date prouve les relacions ¢rcoites et suivies qui one lié et continuent L ‘ |

|

nationalité péruvienne exerce le beau méticr de mafiquanc. (I a &¢ plusicurs fois cité comme Pun des principaux
fournisscurs d'armes aux Contras dc tous poils pendant les années quatse-vingt. Vous me direz que le pauvre Azulcijo
a du pesdre beaucoup d'argenc avec la fin des luctes antidémocratiques cn Aroérique Centrale. [ sembleraic qu'il en
est rien ¢t que Mr Azuleijo ait envisagé uds 8t une intéressante reconvession puisque, rien que 'année demitre, 4
bateaux et 2 avions particuliers sisis par la douane américaine avec d'importantes cargaisons de stupéfiants
appartenaient A des sociéeés écrans sous Ja coupe &' Azuleijo. Me Skirc a dit dans un de ses discours qu’il considérait Jes
drogués comme des * &ues dégénérés qui ont choisi la pente du vice ™, I f2uc croire que cet opinion ne s'¢end pas
jusqu'aux gros uafiquants.




E-MAILS From : XXX
To : Volponi@eastline.com
Attention, I'accés au Mail requiert Subject : Contact commercial

la connaissance du code secret, lequel est Dare : 8.04.97

spécifié sur une lettre du serveur de Volponi

(Indice Bibliothéque) J'ai bien regu votre proposition. Interessante.

Mail 1 [ Malheureusement, je ne suis pas dans la possibilite de

Il s'agit d’un message adressé 2 Volponi par un negocier ce genre de quincaillerie actuellement. Je vous

. correspondant anonyme concernant la suggere de contacter notre ami Manzoni, ce qui vous

refourgue des plans du B.EG. permettrait de vous reconcilier avec lui et d'effacer les
Mail 2 malentendus passes.

Il s'agit d’'un message adressé a Volponi a
propes de Smarty. Deux versions sont
proposées selon le sexe de la personne incarnant

Smarty.

s - R () MaiL 1
-‘:: From : Tonio 1‘ °
“ To : Volponi@eastline.com e
b Subject : Excuses ’E
Y Date : 10.05.97 P
VVolponi, accepte mes excuses | Mais qu'est-ce qui te '?iE
prends de t'amouracher d'une gamine dont on ne sait -
presque rien. En tout cas tu pourrais avoir des -.;-;
problemes parce que la famille Martini était liee & la |
“ famille ” jusqu’a ce que le pere aille faire le bavard |
et Jusaus aue ‘e pe - @ ® Mai 2
chez les flics, moi tu sais je te dis ga en toute amitie. ) .
'y 1 Ry Si Smarty
LR [ Y
HI iz est une fille.
G
| I :

From : Tonio

D MAIL 2 To : Volponi@eastline.com
Si Smarty est Subject : Excuses

un gargon. Date : 10.05.97

Volponi, accepte mes excuses ! Mais qu’est-ce qui te
prends de jouer les peres avec un gamin dont on ne sait
presque rien. En tout cas tu pourrais avoir des
problemes parce que la famille Martini était liee a la
“ famille " jusqu’a ce que le pere aille faire le bavard
chez les flics. moi tu sais je te dis ¢a en toute amitie.
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LES POCHES DE ROCKY |

i FAIRE LES POCHES Dans les poches de Rocky, tu
L4 ,
A trouves une carre dC Cl'édi(.

Les poches de Rocky 1
Cet indice permer de connaitre
Pidentité de Rocky.

Les poches de I'otage

Ces indices sont un peu particuliers,
puisquils peuvent étre obtenus en
faisant les poches de l'otage ou en le

fouillant consciencieusement (le cofit
est de 2 points). Le premier indice
permet de connaitre lidentité de
Potage, le second indique qu'il
s'occupait de la sécurité de la G.WE,

Gnma Tall

578 Govent Toowd! LES POCHES DE

T mﬁ»y LOTAGE 1
E[rﬂnngeﬂ()

Potage n'a pas de portefeuille

Zé}'ﬁzyz&z suc lui, cependant dans une

Lot View /(5/;///&';//.] g 0t 2 waa//az/ eu de nonelles b 2o, 7z covsie poche de chfmise de l'otage, tu
. trouves une lettre.

& ot Dot gz lo maiison 2 @zﬁff//;}/ & /zy/m’/é oyt 2k iy

IOULNDUT, HlS /7 g&‘a}&/w‘éwwz /ﬂ//,mé/mw HERLEE OUT /;/J/M&/ﬂw*éf

vacanies, e /wm‘i oL oL o}@ mzzyézM %2 /ﬂ/zzé/z/ o dackes que nous & e

Jarlggens &. iy t e ézZ/;/zmsz oS iy, el comme mie b didait
Jmmf/’wz/zf‘/z; eon ien aineé, /é?‘/e‘ ROl N6 aéww/m/éww 25 0oV
aw il ond dons /g/m'zé/ %%&ww‘zﬁ ot véiu dions 1o bin et iy e dont
gue justement Aty A &Y e dont ditowndy b St T parents ont
z‘az;/))zard Ve dend t myx’a‘ aes et of :zzzz;w'/z SULS SPE < % qont
o mais au royaene s ciwr e Y4 i e dbralint db by o e 2 meened,
T dbwyadt réelliment te dourner db b vislonce, Vi b e y’kvx/da’ L e
o bon oetion,
ows atberndons wee retonse ab ty 2 7l € RO EYUTONS (2 V.

T Lante gus' L @ine
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we keep you sEonger

Cher Monsieur,

Je tiens par la présente A confirmer le rendez-vous dont
nous, avons oralement converu la semaine derniére. Ainsi
que vous I'avez souhaité, j’ai pris mes disposicions afin de
vous fajre visiter I'enserable de nos cabirets et laboratoires
pour y contrdler les normes de sécuricé.

Je vous joins par la présente une mise A jour des fiches de
renseignements  confidendiels 2 propos de nos
collaborateurs affectés 4 la conception du B.EG. Ainsi que
vous pourrez le conscater nous avons pris un risque
minimum en filtranc systématiquement Jes personnalités

I

instables.
Salutations
! EJ. Stones
it Vice-président.
W,
i
!
W
ot
J»u’
¢/ RéEA
LES POCHES DE Ly
k Dans une poche de sa veste, Beasty a
Iﬁ'l WY oublié¢ un biller d’avion.
| l‘n 7

et ol L1

LES POCHES DE UOTAGE 2
Dans la poche de pantalon de
['otage, une lettre.

I/'
|

\
b

FAIRE LES POCHTFS

£

/

LLES POCHES DE SWEETY
Cette cartc permet de connaitre le vrai

nom de Sweety i

A
LS POCHES DE BEASTY
Le biller permet de connaitre I'identité de .'

»
Ly

Beasty et de savoir qu'il vient d'Arequipa {ec |

A

don d’établir un lien éventuel avec Azuleijo)

LES POCHES DE SWEETY
Dans la poche arrizre de Sweety, tu
trouves une carte froissée.

Trans American Airlines

n o]
DATE

nnedy Airport)

FLIGHT
DEPARTURE TIME
ARRIVAL 07.17 P

- TA45086
- 16 04 97
M: 02.35 PM

=T
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FAIRE LES POCHES
-
, YVE,
H LES POCHES D’ANGY

Cette carte permet de connaitre le vrai
_ nom d’Angy

LES POCHES DE MANZONI

Cette coupure est la méme que celle que
I'on peut trouver dans bibliotheéque que
Volponi. Manzoni, rancunier la garde sur lui
comme en souvenir de la trahison de son
ancien complice.

LES POCHES DE TuB
Cette carte permet de connaitre le vrai
nom de Tub.

Au “Dc»lz:.é.;'\(i;t:afj
on menait la belle vie !

Clest un hotel coquet 2 la fagade
avenante que le “ Dolee Vira 7 situé
dans Mulberry, 3 Litte Iraly. Seuls les
wrifs devaient sembler quelque peu
probibitifs pour les simples touristes
qui ignoraient que les prestacions
offertes par 'hértel éraient d'un genre
tout A fait particulier. Le “ Dolce Viea ™
érait en effer ce que les francais
appellent une “ maison de tolérance *,
un lieu de prosticudion. Parmi les
“ pensionnaires ” de la maison, la
police a recensé au moins huit jeunes
fermmes mineurs et plusieurs autres
visiblement sous influence. La police a
procédé i une dizaine d'arrestacions,
dont  le  gérant  de  I'hoeel.
Malheureusement, le propriéaire de
['écablissement, un certain Manzoni,
semble avoir échappé 2 la vigilance du
licutenant MacDowell qui dirigeait
I'opération. ”

E. Rosen.

LES POCHES D’ANGY
Dans une des poches d’Angy,

tu trouves une carte.

PRESS UNION

Undert-o Tempera

is a certified member
of the AMERICAN PrESs UNION.

Signature :

LES POCHES DE
MANZON]

Dans la poche du vescon du
aaid, tu rrouves une coupure de presse.

LES POCHES DE TUB
& Dans la poche du veston de
Tub, cu trouves une carte de
crédit.

CASH
EXPRESS

MR : LITTLE NELSON

N® 5456-1233-005
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TELEPHONE

LE PLOMBIER - HELMUT SCHWARTZKOPE
(CONTACT DE ROCKY)
Clest le tenancier d’'une maison de passe

qui est un spécialiste du renscignement an
sein de la peéare. 11 doit évidemment ce

surnom a cette activieé : il a roujours un
tuyau i vendre. Comme tout professionnel,

il vend des informarions sans se méler de

"usage que peuvent en faire ses “ clients ™. 11
s'exprime avec un accent germanique asser
prononcé,

LE PLOMBIER

A PROPOS DE MANZONI

* Ach...Un fieux de la fieille. Il
¢rair sur Ja c6te est jusqu'h la fin des années
quacre-fingt puis il a bouché sur la coee
ouest suite a quelques problémes avec
Volponi. A V'époque on disait que Volponi
afait donné Manzoni aux flies ! ”

WQ TELEPHONE

CARLO ANDREOTI

(CONTACT DE TUB ET MANZONI)

Un vieux truand rical sans grande
envergure. Mais il connair tout le monde. I
a évidemment l'accent italien et parle avec
un débic peu commun.,

CARLO ANDREOTI
A PROPOS DE ROBERT
HOOVER _

“ Ma qué oui. Oui. Yé dézd ou aflaire a
loui. Oune gros yankee du N.Y.2D., ounc
gros pourri, ouna merda, il vendraic le paPa
et |a mana pour oune poignce dé pasta. Lt,
<i mes souvenirs sonc bons, il rravajlle sous
les ordres dou Licutenant MacDowell qui
est 1é plous gros encoulé dé la police dé
Niou-York. Allez Ciao ! ™

LE PLOMBIER

A ProPOS DE TUB

“ De son frai nom Nelson
Licile, il est fou, armé et danchereux. Che
croyais qu'il afait quitté la ville, on raconte
qu’il feurt se vencher, mais personne ne sait
pouquoi ni contre qui... ”.

w LE PLOMBIER
A PROPOS DE JOSE TERES
“ Chai connu un meque qui
s'appelaic Teres. Il a été mouillé dans des
histoires de trafique de dope, mais il
semble qu’a 'orichine son biz ¢érait plurée
la quincaillerie si w vois ce que ch'veux
dire. [l en acherait pour le compre de roures
sortes de milices d’Amérique zentrale. ”

CARLO ANDREOTI
A PROPOS DE JOSE TERES

“ Jos¢ Tetes est recherché pour
rrafic dé stoupéfiants et d’armes. Clest
devénou oune des hommes de main dé
Manuel Azuleijo,

oune gros trafiquant
. »
pérouvien.

CARLO ANDRFEOTI

A PROPOS DE DADDY

“ Daddy, je Ié croyais cn taule
1€ vieux youpin. ¥ séaair fait coincer y a
cinq ans par MacDowell et je croyais bien
qu'il auraic perpér. Remarque, il sest peut-
re arrangé  avee  cet enfoiré  de
MacDowell, avee des flics comme louj ya
toujours oune moycen dé s'arranger .




TELEPHONE

BiG MOUTH (CONTACT DE SMARTY)

Ce jeune black doit [a vie 2 Smarty et il est
dingue d’elle. Sous sa casquette de rapeur il
est beaucoup plus finaud qu'il n’en a Pair. 11
n'a pas seulement une grande gueule (son
surnom) il a aussi des oreilles trés fines et
toujours un renseignement utile.

PN

W

N3

¥ 3 "

R \‘7
i B;‘G Mourth
PROPOS DE Juan
DuarTe

Un petit merdeny complétement
;?sycho‘. Clest le fils d’un type qui
sappelaic Carlos Duarce er qui a deé
descendu par les ritals en 85. Op raconte
que les pigs du N.Y.BD. qvaic fermé fes

yeux sur ce réglemenc de compres. Hey
man, on ravonte tellemenc de choses.. »

Bic Moutn

A PROPOS DE TUB

“ Hey man, ce rype esr
dangereux comme de |la putajn de
nitroglycérine ¢ Handle with care (2
manipuler avec précantions). Un vicieux qui
'bésiteraic pas A tuer ptre et mere pour
quelques dollacs. Je le croyais sur la cate
ouest ! ”

TELEPHONE

EL GATO (CONTACT DE BEASTY)

Le patron d'un bar hispanique que
cotoient toutes sorics de types plus ou
moins louches, il sait tour sur rtour le
monde. 11 2 un accent espagnol 4 couper aun
couzeau, méme si il est né 3 N.Y,

EL GATO
A PROPOS DE MANZONI
“ Ch'est oune ancien complice
dé Volponi qui I'avait donné & MacDowell,
Manzoni 2 du se redirer en Californie. J’a
entendou dire qu'il &uait rencounier ec quil
atrendait Poccajione dé sé venger. ”

Bic MoUTH
A PROPOS DE ROBERT

HoovER

“ Hey Man (Big Mouth appelle tour le
monde man, méme les filles). Tu parles que
jconnais ce gros tas d’graisse. A real
Motheu'Fucke' (un wvrai baiseur de méire).
Tu peux ['acheter pour un Menu MacDo !
Y faic Ja lche & ce son of beawch (/i de
pree) de MacDowell qui est sans dourte
Pofficier le plus corrompu de New-York et
Pun des plus gros barards de Ja planzie ! ”

Ny EL GATO
(&Y A rrovos pE
MACDOWELL
“ Qune véritable chalopérie que ¢ flic.
Corrompou et sans scroupoules. 1l
semblcraic qu'aprés séwre contencé dé
racketter les filles pendant plusieurs
années, il soit passé A la vitesse soupérieure.
Yé mé souis laissé dire qu'il grenouillait
avec des politiciens pas wop propres, j'ai
entendou plusieurs fois citer le nom dou
sénateur Skarr. *

EL caTo

A PROPOS DE DADDY
Ouais, yé connais bien
Daddy. Y'est dans I'bizness depouis
longtemps ety en 2 pas mal qui disent qu'il
y est depouis trop longtemps pour érre
honnére. La véritd Cese que c'est oune
minable, il porce la poisse.

EL GgaTO

A PROPOS DE CARLOS

DUARTE
“11'y avaic oune big boss du milieu des
années quatre-vingt qui s'appelait Carlos
Duarte. 1l a écé descendou par les ritals en
85 ou 86, y en a qui pensent qué Volponi

éaait dans le coup. Clest cour ce dont yé
m’souviens, ”




O % TrLEPHONE

ETTORE GARDIANO (CONTACT D’ANGY)

Un vieux pote qui a ses entrées dans la

pegre, il parle avec assurance.

corrompu de New-York ! ®

ETTORE GARDIANO

A PROPOS DE ROBERT

HOOVER
“ Unc vraie radure. Complétemenc
ripou, tu peux l'acheter pour quelques
dollars, il est sous les ordres de MacDowell
qui est sans doute Iofficier le plus

E1TORE GARDIANO

DUARTE

) . "
MSOouvIENS.

A prorPOs DE CARLOS

“1ly avaic un big boss du milieu hispano
des anndes quatce-vingt qui s appelait
Carlos Duarte. 1) a été descendu par les
ritals en 85 ou 86, Clest rout ce donr je

ETTORE GARDIANO

A PROPOS DE DADDY

“ Ouais, j'connais bien Daddy.
Y'est dans I'bizness depuis longtemps et y
en a pas mal qui disent qu'il y est depuis
trop longtemps pour étre honnéte. Y

> ‘ - .
sraient pas loin de croire qu'cest unc
balance. ”

sur la céte est jusqud la fin des années
quacre-vingt puis U a bougé sur la core
ouesc suite 3 quelques problemes avec
Volponi. A 'époque on disait que Volponi
avast donné Manzoni aux flics ! 7

ETTORE GARDIANO
A PROPOS DE MANZONI
“ Un vieux de la vieille. 11 érait

REBECA
A Proros DE TuB

appeler Tub, mais son blase c'éraic Licle,
Nelson Little. Un gars de South Bronx, un
frappé, j’ai entendu dire qu'il cherchait 2
venger son vieux tombé X la place de

quelqu'un d'autre 'y a une douzaine
d’années. "

“Ya un wew qui sfaisaic

TELEPHONE

REBECA (CONTACT DE DADDY)

Clest une vieille maquerelle qui s'est
rveconvertie dans le renscignement, c'est la
meilleurc de la “ Grosse Pomme ™ pour ce

genre de chose.

REBECA
A PrROPOS DE CARLOS

DUARTE

du bon vieux temps. ”

“ Dis moi mon chéri tu mets 2 jour tes
archives ou quoi 2 Il y avait un big boss du
milicu hispano des années quarre-vingt qui
s'appelait Carlos Duarte. 1l a é¢é descendu
par Volponi et Manzoni dans les années
quacre-vingt. Faudras que tu passes m'voir
un d’ces quar, prendre un verre et parler
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REBECA REBECA
A PROPOS DE SMARTY A prOPOS DE TEMPERA

* La petite quj bosse avec “ Tempera... Attends ga mdit
Volponi, ouais, elle est apparue y a environ quelque chose. Mais ouais, ¢a m'revient.
un an. Avec uae mignonne petite gueule C’est un plit gars de Lirde-Iraly, y passaic
comme la sienne, elle a pas du avoir trop de m'voir en voisin A la fin de ses drudes de
peine A &rre bien vue du vieux rital. Yen a journalisme, y m’ a interviewé figures-toi !
qu’ca fair jaser 1 ” Y faisait un article sur [a “ misére de la
prostitucion ” % New-York. J'ai rvu des

articles signés Tempeta daos I'New-Yorker
et d'aut’ canards. Mais j'avais I'impression
ui s’préoccupait plus de politiques er
REBECA g’madl:ins conl')xpliqués que d’pauvvicilles
A PROPOS DE SMARTY Sl putes comme moi. ”

C’EST UN GARGON
“ Le petit qui bosse avec Volponi, ouais,
il est apparue y a environ un an. Avec une
mignonne petite guetle comme la sienne, REBECA

il a réveillé l'instinee Paffmd du vieux rical A PROPOS DE MANZONI
Y en a qu'ca fait jaser !

Ceruains prétendenr que
Volponi avait contacté son ancien complice
pour un coup fumant. Mais j'vais r'dire, j’aj
bien connu l'oiscau et ben Manzoni c’est !

pas le genre A pardonner, plurdt rancunier -
TELEPHONE tw vois. " 4

Le numéro de téléphone wouvés dans la
chambre de Volponi

Un seul des numéros listés donne quelque SCALFARRO
chose (les autres ne sont pas pris en compte A PrOYOS DE ROCKY OU
et noccasionnent aucune perte de Points ROBERT HOOVER

Quais cest un des gars que Volponi
avait recruté pour monter son dernier

Action). Il s'agit du numéro personnel de «

Valerio Scalfarro, un des amis de Volponi

qui patle avec une voix enrouée (l¢ parrain . . . .
tp (le p coup. En fait un flic, mais un flic de

R A8 5 G e o
uoi 1), C’est a vous de juger si le joucur qui

quoi §) e ] MacDowell. Alors. ”
compose ce numéro parvient A justifier

d’tne manitre ou d'une autre la nature de
son appel (par exemple en paclant de la
possible trahison d’'un membre du gang). SCALEARR
Si le joueur y parvient, il peut utiliser w o
Scalfarro comme une source d’informartion A PROPOS DE CARLOS
4 traiter comnie les autres. DUARTE
“ Oh, Cest une vieille histoire ca. Cérait
un des caids du milieu hispano. Il s'¢aic
SCALFARRO montré de plus en plus gourmand et en 85,
A PROPOS DE Volponi et Manzoni ont mis fin 2 son

ambiction. *

MACDOWELL
“ D’aprés ce que j'ai compris, cest
MacDowell lui méme quj avaic monté le
coup du fourgon. Rien d’étonmant parce
qu'il est pourri comme c'est pas permis. ”

'__ m. aillewns que . i p .
084 ds  sunchi, lo dipin oi la comugreation. dex. M.
R det Do Miben, ainai gue i gestiamde éaeiria,
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SCALFARRO

A PROPOS DE SMARTY

“ Elle sappelle en réaljwe
Francesa Marrini, e pour cour dire, je me
méfiais pas mal delle. ]’z proposé i
Volponi d’appeler Gino Martini, 'oncle de
Francesca majs Volponi s’y esc refus¢. Je
crois qu'il en pingait pour la petice.”

SCALFARRO

A PROPOS DE SMARTY sl
C’EST UN GARGON

“ 1l sappelle en réalitd Franceso Martini,
et pour tout dire, je me méfiais pas mal de
lui, J'ai proposé A Volponi d’appeler Gino
Martini, 'oncle de Francesco mais Volponi
s’y est refusé. Je crois qu'il avait de

I'affection pour le petit.

® A TricrHoNE

GINO MARTINT

C’est l'oncle de Francesca dont les
coordonées peuvent-étre obrenus
simplement en en faisant la demande 2

Scalfarro. Il sait depuis peu que sa niéce est
vendue aux flics. Il ignorait qu'elle faisait
partie de la bande de Volponi. Gino Martin
(qui 2 abatw Je pere de Francesa) est un
homme colérique qui hurle au téléphone er
insulte sa niece.

Py GINO MARTINI
L&Y A rROPOS DE FRANCESCA
MARTINI

“ Prancesca ! La pecite pute, la garce ! Ec
ma sceur qui avair épousé une fiorte de
balance qui a eu cecte raclure ! Une flic
dans la famille ! Elle esc passée A Pennemi.
Si je lut mets la main dessus je la tonds et
je l'envoie faire de I'abattage dans les pires
bordels du South Bronx, je la vends & un
réalisateur de snuff qui la fera violer par des
une horde de sadiques, je la (et ¢z continue

comme ¢4) >,

»

i

SCALFARRO

A PROPOS DE MANZON)

“ Comment va cere vicille
crapue. 11 avaic beaucoup rtravaillé avec
nous, avant de se brouiller avec Volponi
qui 'avaic un pev mouchardé A cet enfoiré
de MacDowell, mais je crois que c'est fini
maintenant... "

GINO MARTINI

A PROPOS DE FRANCESCO
MARTINI

“ Francesco ! Limmonde petic salaud ! E¢
Ma saeur qui avair épousé une fiocte de
balance qui a eu ce batard ! Une flic dans la
famille ! Il est passé 4 Pennemi. Si je lui
mets la main dessus je le tues de ynes
propres mais, je lui arrache les ongles un
par un, je lui broie les membyes, le lui
¢erase les couilles et jen fais de la bouffe

pouc chars, je le ... (¢t ga continue comme
¢a) .

Téléphone

Téléphoner a Skirt

Le Sénateur Skirt est mouillé jusqu’a I'os dans attaque du
fourgon de la G.W.E. organisé par Volponi. Les
personnages peuvent tenter de le joindre pour faire pression
sur lui et obtenir une certaine garantie de liberté (ce qui
leur permettra de réussir A fuir 4 la fin de Ja soirée avec
moins de Points Action, Cf. le dossier reservé 3
Porganisateur). Il suffit que les joueurs disposent de
certains indices (Photo de MacDowelle et Skirt, plan rédigé
a la main par MacDowell, Articles de presse évoquant la
collusion entre Azuleijo et le Sénateur, témoignage de
Rocky concernant les activités illégales de son patron,
témoignage de beasty concernant Pimplication d’Azuleijo)
et de moyens de pression (C.I.A via Tall, EB.I, via Smarty
ou la presse via Angy) pour que le sénateur accepte de
patlementer avec les truands et fasse relacher le dispositif
policier autour de la planque de Volponi. Clest 4 vous de
gérer cet entretient téléphonique en tenant compte de la
personnalité de Skirt : un homme corrompu, *erriblement
opportuniste et cynique.




s

Te—— e LR W,
il de commts St g

rnu-hmrr..-_ .
e 239 %. avec un total de 71,1

liome de o

S

‘s 5 LEs FLASHS D’INFORMATION
Ces indices peuvent étre obtenus
simplement en écoutant la radio. La liste qui

suit celle -des flashs est celle des informations

4 bidons. Yous pouvez simplement lire ces textes

au joueur plutdt que de leur en donner une
copie, cela les forcera & écouter, et A retenir !
Vous pouvez aussi préenregistrer ces messages
sur des cassettes afin de les diffuser au joueur qui
écoute la radio.

¢ & 1 FLASH (ENTRE 20H ET 20H30)

“ ...Er maintenant des nouvelles de I'attaque

du fourgon blindé¢ qui a eu lieu rout A Lheure

A 'angle de Stuyvesant et Lafayetce. On saic maintenanc
que les malfaiteurs éraient au nombre de 6. Ils ont
atcaqué le fourgon blindé en faisanc exploser une roquette
justc sous {a cabine de pilotage. Us ont ensuice opérés reés
rapidement. Ce qui n'esc oujours pas trés clair, Cesc la
nature de leur butin qui n'a toujours pas écé révélé par la
General Weapon Engineering, la soci¢eé¢ A laquelle
appartenait le fourgon, mais dont on sait qulelle
développe des armes ultra sophistiquées pour le compee
du gouvernement. Pas wes clair non plus 'invervention
de la police : plusicurs émoins affirment que les
véhicules de police qui sont intervenus apres le débuc de
Pattaque éraient déja présencs sur les lieux. Information
catégoriquement démentie par le lieutenant MacDowell
du N.Y.PD., tandis que le capitaine Mace du EB.L,

- également présenc Jors de I'intervention, se refuse pour

Iinstant & tout commenaaire. D’aprés nos informations,
plusieurs passancs ainsi qu’au moins deux malfaiteurs onc
été blessés au cours de la fusillade, dont au moins un
grievement. Ce qui est plus grave, c’est que la rumeur
selon laguelle ils auraienc emmenés un passant en otage
se confirme mais nous n'en savons pas plus sur 'identicé
de cecte personne. D’aucres informarions tout 4 heure,
mais pour F'instant de la musique, de la vrai musique de

polar avec Quincy Jones “ Call me Mr Tibbs *. ”

éléments concernanc Patcaque  du™
fourgon bhndé par un gang de
malfaiteurs. Une information & mettre a

conditionnel pour commencer : les membres

Fury Gun, un fusil tout & faic révolutionnaire. Si cette
informacion est confirmée, majs Ja General Weapon!
Engineering se refuse 2 rout commentaire, eh bien cela
impliqueraic qu'on 3 affaire 2 des criminels s bien
renseignés, I'hypothése d’'un groupe terroriste n'écant pas
i écarcer. Lautre information qui vient cecte fois d’un
témoin concerne le déclenchement de 1z fusillade : i
sembleraic, je dis bien il sembleraic, car 12 encore c'est une
information & prendre avec circonspecrion, que cette
fusillade, eh bien ait été déclenchée par une personne
isolée qui nappartiendraic pas aux forces de police, on
cheeche pour Uinstant qui pourrait &tre cette personne. Er
maintenant du sporc avec les résultars des macchs... ”.

N 3% FLASH (ENTRE 21H ET 22H30)

“ ... nouveau sur l'artaque du fourgon qui a

eu lieu plus toc dans la soirte. On auraic enfin

identifi¢ le passant emmené en otage par les malfaiceurs,
puisqu’il s'agiraic d’un certain James Tall dont le
porrefeuille a &é recrouvé dans sa veste donc il avai
recouvert le corps d’'un passant blessé au cours de la
fusillade. D’aucres infocmacions concernant cette actaque
tout A faic sutprenante plus tard dans la soirée et en
attendant on écoute Gloria Gaynor, “ 1 have a right ” out

jai le droic &’écouter KLF le vrai son des années soixante-
dix

v ® 4™ FLASH (A PARTIR DE 22H30)
m “ Eh bien, coup de chédue concernant
Pattaque du fourgon blindé de la General
Weapon Engineering rour 3 heure 4 Yangle de Lafayetce
et de Stuyvesanc. Puisque le lieutenant MacDowell vienc
de révéler que James Tall, I'otage emmené par les
malfaiteurs, est un membre de la C.LA. Alors on est en
droit de se demander ce que faisaienc le EB.L, le N.Y.2D
et la C.1.A. sur les licux de Passaut du fourgon er surtout
pourquoi ils n'ont pas agit de fagon plus efficace. Enfin,
James Tall ne serait-il pas le myseérieux ticeur qui aurait
déclenché la fusillade qui a suivi I'atcaque du fourgon par
les mal(aiteurs 2 Pas mal de question auxquelles nous
espérons obtenir des réponses dans la soirde. Une autre
question d’un tout autre genre “ Why do




fools fall in love ? 7, XLE le son chaud des années
disco ' ”

LES TNFOS BIDONS :

N «

5 ... et une bonne nouvelle pour les

'mad.mi.rateurs de Madona, puisque Sotheby’s
mettra en vente un bustier en latex porté mais

jamais lavé avec une enchere iniriale de 20 000 $... "

‘sgy ..contrairement 2 ce que prétendenc les

i ennemis de ' Asnérique, le hamburger n'est pas
une nourricure déséquilibrée ! Clest méme crés

sain ! Pour ma2 part je ne mange que des hamburgers et je

T

plus vigilants. Il faur rester vigilants ! Car si jamais nous;

baissons la garde, ils n’hésiteronc pas 2 nous frapper dans
Je dos. ™

1Y

+5n “ Les Frangais ont un Président de la
mRépuquuc fort sympathique en dépit des ses

théories économiques néo-marxistes. ”

Ltr " Ilest clair quand op lit ancien testament
que la vraie Terre Promise n'est pas au Moyen-
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Orient, une idée qui a toujours profondément ¥
choqué les vrais chrétiens, mais en Amérique du Nord. ”

ne m’en porees pas plus mal ! ®

‘rny  © .les russes nAont  abandonnéds e ‘YH

“ Le stress nexiste pas. Clest le péché qui
ﬁcommunisme qu'en apparence afin que nous
cessions de nous méfier er que nous ne soyons

@donne une sensation de stress. Posez vos mains
sur votre poste de radic et prions cosemble.

Vous sentirez disparaiire toute sensation de scress. ”

Vous avez aimé Les salauds se cachent pour mourir ? Attendez de voir la suite :

MEURTRES SANS GRAVITE

> 31 janvier 2097 - 20h37 TT
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> Callisto - Station pionniére Alphalab ®

> Dépressurisation accidentelle de la station.

que neuf survivants.

> Nous ne sommes

> Les réserves de la cabine de survie indig
tiendrons approximativement 5 heures.

> ]| semble que ce soit le p  kjn

> Fin de transmission. e

%

Dans l'espace, personne ne vous

entendra hurler...




LA FETE

Et maintenant plus d’histoire, tu vas cracher le- morceau
et pas plus tard que maintenant !

Tout d’abord qui est le pourri qui a balancé I'attaque du
fourgon 4 la volaille ?




(CL. “Faire les poches”

'))

surprise

hacun des joueurs et découpez les cartes *

0N A C

Remettez 10 Points Act



Le Sénateur républicain Alan Skirc est une vraie
pourtiture comme on en faic plus beaucoup. Grand
défenseur de la famille, de Frac ec de Ja libre encreprise
le jour, il arrondit ses fins de mois en businessant la nuic
avec les princes sud-américains de la dope, des
entrepreneurs dynamiques qu’il a rencontré i I'époque
bénie ot les States supportaient les Contras et d’aucres
milices luttanc courageusement contre la canaille
marxiste. Le dernier coup foireux imaginé par Skirt est le
vol des documents techniques du Blaster Fucy Gun, une
arme révolutionnaire congue 2 la demande d’une
Commission d’Erat dont il est le peésident, par la General
Weapon Engineering, une boite privée spécialisée dans
les machines & viander high-tech. Pour ce coup, Skirt, qui
préfere rester dans 'ombre, §'est associé avec le lientenant
MacDowell, un flic véreux du NYPD (New-York Police
Departmenc) auquet il a recommandé les services de Jack
Volponi, une des grosses tétes du milieu de la cote est, |ié
aux amis sud-américains de Monsieur le Sénaceur. Le flic
ripou et le parrain ont donc tarbiné main dans la main
pour metcre au point assaut contre le fourgon qui devait
cransporter les données techniques du BFG jusqu'a
ICennedy Airport. "landis que Skirt, via MacDowecll a
fourni les tuyaux nécessaires au succés de 'opération ainsi

-que des relations susceptibles de refourguer un butin
- aussi brulant que les données du BEG, Volponi a recruté

une ¢quipe de portes flingues dignes de confrance...
Dignes de confiance, c'est du moins ce que croyait
Volponi. Parce que patmi les 5 (ou 6) types qu'il a engagé
se trouvaient quand méme deux keufs et un psychopathe
qui avait juré de faire la peau au vieux caid (plus un

journaliste si Angy érajt présent). Un des deux fli
Bob Hoover (alias Rocky) esc un des hommes de
MacDowell qui I'a envoyé surveiller Volponi auquel
il ne fait pas aveuglémenc confiance. Clest un type
digne de son chef, les scrupules nc 'étouffent pas et

il savaic pectinemmenc qu'il n'infiltraic pas la bande
de Volponi pour des raisons clairement policidres.
Par contre il ignorait complétement la vraie
nature du butin convoité par le caid ex son
patron du NYPD. Lautre sous-marin est
Francesca(Francesco) Martini (alias Smarty),
une inspectrice du EB.I. dans le milieu depuis

plus d'un an pour idencifier sirement les

tétes pensantes, leurs relations avec la pegre
internadonale ainsi qu’avec des cicoyens
apparemment au dessus de tout soupgon.

Quant au psychopathe, il sagit de Juan
Duarte (alias Sweety) dont le pere a écé dessoudé par
Volponi U y a 12 ans. Devenu complétement barjo,
Duarte n"avait qu'une seule idée : faire payer le vieux rital.
Le quatriéme pro de la bande, José Teres (alias Beasty),
n'éuaic pas tout 2 fait réglo pon plus puisqu’il prend ses
ordres directement de Manuel Azuleijo, le grand patron
du cartel d’Arequipa (Pérou), lequel soupgonnait Volponi
de chercher 4 faire cavalier seul. Angy Jui, est simplement
un journaliste qui cherche un max d’info sur Azuleijo
qu'il a dans le colimateur depuis pas mal de cemps (peut-
étre avez vous lu quelques uns de ses articles !). De toute
[équipe, seu) Art Steiner (alias Daddy) éraic A peu pres
dair !

Parallélemens, le Capiraine ). Tall de la C.[.A. fut chargé
du suivi de la ciéation du BFG. Il comprit rapidement
que le iransferc physique des données techniques de
(arme érait un des points faibles du dispositf de
protection. Aussi fut-il surpris quand sa demande de
renfores pour la surveillance du transpoce fut refusée,




" suite aux manipulations politiques du Sénaceur Skirt.
J.Tall pric donc sur lui de surveiller seul le fourgon
blindé transportant les plans du BFG.

De son coté, Martini parvint a prévenir son supérieur
(le lieutenant Mace) du plan de Volponi. Ce dernier,
ignorant importance du contenu du fourgon de la
General Weapon Engenering, choisit de ne pas
incervenir, ce qui aurait pu ruiner le travail d’infileracion
de Martini. Mais il décida de surveiller le transport, afin
d’intervenir si le casse devait se transformer en bain de
sang...

Enfin, MacDowell était résolu 2 assister lui aussi au
casse du fourgon de la GWE, juste pour voir si tout se
passait bien...

Lattaque eut lieu le soir du 9 mai, 4 18.22 p.m., sous les
yeux effarés de Tall et ceux, inquiets, de Mace. Mais tout
commenga A foirer quand Steiner reconnut MacDowell
en planque dans une voiture. Volponi ne s'en inquiéta pas
et ordonna & ses complices de continuer a piller le
fourgon de [a GWE... Jusqu’a ce qu'on commence A leur
tirer dessus. Alors Steiner riposta sur la voiture de
MacDowell, lequel neut pas d’autres alternatives que de
tirer & son tour sur la bande de Volponi. Constatant que
I'attaque tournait vilain, le lieutenant Mace ouvrit le feu
a son tour et ce fut la fusillade générale au cours de
laquelle Duarte n'eut aucune difficulté 2 abattre Volponi
sans quaucun de ses complices ne s’en apercoive. Daddy
ramassa le corps inanimé du caid, Rocky et Beasty
engouffrerent le butin dans une bagnole et la bande se
tira dans un grand fracas d’embrayages et de détonations.
Au premier virage, Sweety arréta la bagnole pour
embarquer un otage dans leur cavale, au cas ol ils ne
parviendraient pas 2 semer la flicaille. Ce qu'ignoraic
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Sweety cest que I'otage en question n'éeait autre que e
Capitaine Tall, celui qui pris de panique devant I'attaq
du fourgon avait tiré le premier sur la bande, puis qu

L
oy -

P

suite 4 l'intervention surprenante de la police, sétait

éloigné.

Au bout d’une heure de rallye dans N.Y., la bandd
parvint 4 rejoindre la planque de Volponi, un loft a
Brooklyn, quelque part entre la 50&me rue et la 11&¢me
avenue, pour tomber sur monsieur Manzoni et sur Tub,
son homme de main, deux grosses tétes de la céte ouest, |
venus prendre livraison des plans du BEG que Volponi
avait prévu de revendre tout seul comme un grand en
doublant MacDowell et son Sénateur.

W RS OFAMER

COMMENT POUVAIT-ON
IDENTIFIER LES
“COUPABLES 7 »?

LA BALANCE

C'éraic pas facile de démasquer la sexy Smarty alias
PInspecteur Francesca Martini. Mais on pouvait trouver
sur un agenda de téléphone le numéro d’un certain
Scalfaro, lequel pouvait donner les coordonées de Gino
Martini, oncle de Francesca et 'un des assassins de son
pere. Gino savait que sa niéce éeait passé chez les flics.

LE TUEUR

Un simple examen du cadavre de Volponi révélait que
ce dernier a été tué A bout portant et dans le dos. Cérait
donc forcément un de ses complices qui I'avait refroidi.
Seul Sweety alias Juan Duarte avait des raisons d’en
vouloir personnellement 2 Volponi. En outre, il a
carrément le profil psychologique pour ce genre d’acte.

ons : Benoit Clerc - Mise en p:age,
Ily - Flashage : Atelier 9 (Roubaix) -
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